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Sladami bt. ks. Mariana Géreckiego

Mobilna gra miejska w aplikacji Action Track przeznaczona jest dla uczniow
klas VI-VIIlI szkot podstawowych, ucznidw szkot ponadpodstawowych oraz
0s06b dorostych.

Gra zostata przygotowana na dzien Kaptanéw Nieztomnych. Ukazuje miejsca w Gdansku zwigzane z
ks. Marianem Géreckim (2 maja 1903 Poznah - 22 marca 1940 Stutthof), rektorem kaplicy Matki
Boskiej Czestochowskiej w Nowym Porcie w Wolnym MiesScie Gdansku.

Jak zagrac¢?

Ponizej znajduje sie kod QR. Za jego pomocg uczestnicy muszg pobra¢ darmowa aplikacje ActionTrack
(na system Android) i uruchomic gre. Gra bedzie aktywna od 17 do 19 paZdziernika 2020 roku.

W gre mozna zagra¢ w kazdej chwili. Udziat w grze jest bezptatny.

Start gry przy pomniku ks. Mariana Géreckiego w Gdansku
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