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Wprowadzenie

W czasach, gdy geopolityczne napiecia osiggajg nowe szczyty, a tragiczny atak na Ukraine
przypomina nam o kruchosci pokoju, niezwykle istotne jest odpowiedzialne podejscie do te-
matyki wojennej w spoteczenstwie zdominowanym przez rozrywke. Coraz czesciej gry stajg
sie medium przekazu, ktore, oferujgc atrakcje zwang ,rozrywka”, przyciggajg mtode pokolenie.
Marshall McLuhan stusznie zauwazyt, ze forma przekazu ksztattuje jego tresé — i tak, grajac
w ,Matych Powstancow”, Swiadomie czy nieSwiadomie zmiekczamy brutalnos¢ wydarzen Po-
wstania Warszawskiego.

W epoce WEB 3.0, gdzie interaktywnos¢ i wspottworzenie tresci dominujg, mtodzi ludzie
nie chca by¢ biernymi odbiorcami wiedzy, lecz aktywnymi uczestnikami wydarzen. Aby prze-
tamac¢ edukacyjny impas, prezentujemy edukacyjng gre ksigzkowa, ktdra tgczy przesztosé
z terazniejszoscig, dedykowang uczniom szkét podstawowych.

Bohaterem naszej opowiesci jest mtody cztonek Szarych Szeregdw, ,Zawiszak”, ktory
w obliczu wojny staje przed trudnymi wyborami. Jego decyzje nie zmienig biegu historii —
powstanie i tak upadnie — ale pozwolg graczom lepiej zrozumiec siebie oraz skomplikowang
atmosfere zaréwno historycznych wydarzen Powstania Warszawskiego, jak i wspotczesnych
konfliktéw. Poprzez interakcje z grg, mtodzi uczestnicy majg szanse na refleksje nad warto-
sciami, decyzjami i konsekwencjami, jakie niesie ze sobg wojna.

dr Maciej Stomczynski



Zasady przygody

Masz w rekach gre ksigzkowa, ktérej zasady wyjasnie Ci w niniejszym wstepie. Nie sg
one skomplikowane. Do zabawy potrzeba jedynie chwili wolnego czasu i czegos do pisania.
Tekst podzielony jest na ponumerowane, osobne fragmenty — paragrafy. Nie czytasz ich
jednak wedtug kolejnosci numeracji! W kazdym paragrafie znajdziesz jeden (lub kilka do
wyboru) odnos$nik do innych paragraféw. Podejmujesz decyzje, ktérg z drég chcesz obraé,
i udajesz sie do wskazanego numeru. Dzieki temu sam wptywasz na przebieg akcji. Jestes
jednoczesnie czytelnikiem, bohaterem i autorem. W ksigzce wcielisz sie w posta¢ mtodego
,2Zawiszaka” Janka, uczestnika Powstania Warszawskiego. Na poczatek Twoim zadaniem
bedzie roznoszenie listow, a co bedzie potem? O tym zadecydujesz sam. Do dzieta!



AKT |

Piatek, 4 sierpnia 1944
Czwarty dzien Powstania Warszawskiego, pora obiadowa

Powstanie stato sie faktem, a Ty przemierzasz wyzwolone dzielnice walczacej Warszawy, roz-
myslajac, jak mogtbys okazaé sie pomocny. Jestes za mtody, by walczyc, ale przeciez na pew-
no znalaztoby sie dla Ciebie jakies pozyteczne zajecie! Tymczasem wedrujesz, zastanawiajgc
sie, czy zobaczysz dzi$ cos naprawde interesujgcego. W koncu przychodzisz w okolice, gdzie
niedawno trwaty zaciete walki. Tym wtasnie sposobem trafiasz w poblize ulicy Barskiej, a tam
widzisz...

Przejdz do 1.

1 (AKT)

Czotg! Prawdziwy czotg! A to ci gratka! Ruszasz szybkim krokiem ku poteznej maszynie,
machajac przyjaznie do pilnujgcego jej mtodego chtopaka. Nieznajomy mierzy Cie wyzywa-
jacym spojrzeniem, poprawia zawieszony na ramieniu karabin i ostrzega:

— Tylko bez zadnych wygtupow, maty!

- Tylko nie maty — odpowiadasz z udawang urazg, wyciggajgc w strone rozmoéwcy dton
i mowigc razno: — Jestem Janek.

— Antek.

- Co to za czotg?

— Niemiecki.

— Ale jaki?

- No, ten... Tygrys chyba... — rzuca niezbyt pewnie chtopiec, maskujgc swoje niezdecydowa-
nie szorstkim pytaniem: — A ty co tak sie krecisz bez zajecia?

— A co mam robi¢?

- Jestes harcerzem?

- No tak.

— A twdj druzynowy zyje?

— Zniknat gdzies jakis czas temu.

— Rozumiem... Wiesz co? Tacy jak ty to moga listy nosi¢ na przyktad. Od dzisiaj to juz na-
wet oficjalnie. Albo rozkazy, ale to juz nie dla byle kogo — ttumaczy chtopak z wyzszoscia
w gtosie.

— A ty, Antek, jestes zotnierzem?

- Oczywiscie!

— A wygladasz na szesnascie lat.

- Wyglada¢ moge sobie na pie¢, w papierach mam osiemnascie, to sie odczep!

— Spokojnie, kolego!

— Dobra, maty, zmykaj, bo ja tu na warcie stoje.

— Czotgu pilnujesz?

- Jak sie tego domysilites, geniuszu? — pyta z ironicznym usmieszkiem Antek. — A w ogodle
moge ci powiedzie¢, jak ten czotg do nas trafit, chcesz?

- Jasne! 3
— Wolatbym na niego wejs¢, moge? 2



2 (AKT)

— No nie wiem, jeszcze ktos zobaczy...

— Tak na chwile, prosze!

— Lepigj nie.

- Badz cztowiekiem...

- Modwie, ze nie.

— Ale na pewno?

— Sio, mtody!

— Dobra, dobra — marudzac, cofasz sie o kilka krokdw.
O co tyle hatasu? Juz nawet na czotg nie pozwolg sie wspigé, co za czasy! — marudzisz pod
nosem.

Przejdz do 4.

3 (AKTI)

— Wyobraz sobie, ze to byto dzisiaj! Rano dwa czotgi jechaty ulicg... Hmm, to byta ulica...

— Mniejsza o ulice — ponaglasz Antka, ciekawy rozwoju wydarzen.

— Mam opowiadac czy nie?

— Przepraszam.

- No! To stuchaj. No i na tej Barskiej zaczait sie Osa z chtopakami, mieli dwie rury i...

— Eee...

— A, no tak. Cywil — stwierdza z wyzszoscig w gtosie Antek. — Osa to pseudonim takiego
sympatycznego sierzanta z oddziatu Gustawa.

- Arury?

- Panzerfausty tak nazywamy. A panzer...

— To akurat wiem, to takie mate rakiety do niszczenia czotgow.

— Powiedzmy... W kazdym razie Osa strzelit i rozwalit jeden czotg, potem drugi raz strzelit,
ale jakos mu tak fartownie zeszto, ze nie trafit.

- Gdzie tu fart?

- Bedziesz ty cicho, basatyku?

— Dobra, dobra...

- Fartownie — ttumaczy ze znawstwem Antek — bo trafit w stup. Stup sie zwalit na pancerz,
a zaraz po tym ze srodka uciekta cata zatoga. | czotg byt nasz!

- | ty to wszystko widziates?

— Prawie tak. W sensie sam Osa mi opowiedziat, jak byto. A to prawie to samo!

— Zapewne — mruczysz pod nosem.

- No dobra, maty, sio.

- Sio?

- Sio!

Zdegustowany, odchodzisz od wartownika, chociaz w duchu przyznajesz, ze historia zdoby-
cia czotgu naprawde byta ciekawa.

Przejdz do 4.

4 (AKTI)

— Albo czekaj! — wota za Tobg Antek. — Wtasciwie to mozesz sie na cos$ przydac. Skocz no
do tamtej kamienicy i zajrzyj przez okno, czy oddziat nadal je. | czy taki tysawy facet z brodg
harmonie ma wyjetg z futeratu.

- Nie ma sprawy! — wotasz, ruszajgc we wskazanym kierunku.

Szybko docierasz na miejsce i przez otwarte na osciez okno zerkasz do wnetrza salonu
wypetnionego polskimi zotnierzami. Czesc¢ z nich (chyba oficerowie) siedzi przy niezle za-
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stawionym stole, inni podpierajg Sciany, zajadajgc zupe z ré6znej masci misek, manierek
i garnczkéw. W kacie pokoju dostrzegasz tysawego, brodatego jak szanujacy sie cadyk mez-
czyzne, ktéry czysci swojg harmonie. Zadowolony z wynikéw swojego ,zwiadu” szybko wra-
casz do Antka i sktadasz mu ,raport”.

— Dobra robota, Janek! — chwali Cie starszy kolega. — Jak stary rychtuje swojg harmonieg, to
niepredko wyjdg. Mamy czas!

- Na co?

— Przejechac sie! Juz sie co nieco podpytatem u mechanika, wiem, jak odpali¢ czotg!

— Ale to tak mozna? — pytasz zaniepokojony.

- A dlaczego by nie?

— A jak cos zepsujesz?

— Aaa, z tobg takie gadanie! Sam przed chwilg chciates wlez¢ na pancerz, a tu zabawa sto
razy lepsza. Chodz szybko!

— No nie wiem... 5
— Dobral 6

5 (AKTI)

- Nie badz cykor!

- Nie boje sie! — odpierasz gniewnie.

- Jasne, a zeby to ci tak szczekajg z zimna?

— Ale taki czotg to nie zabawka, nawet ja o tym wiem.

— Nie wymadrzaj sie tak. Wiesz, kiedy bedziesz miat nastepng okazje do takiej przejazdzki
czotgiem? Nigdy!

— A jak nas ztapig?

— Noico nam niby zrobig? Ty i tak jestes cywil, a ja to albo na warcie stoje, albo sprzet czysz-
cze, i taki ze mnie zotnierz.

— A jak sie cos zepsuje?

- To jest czotg, matole! Co sie niby ma zepsug, przeciez do takiego czotgu sie strzela i w ogole,
a on jezdzi!

- Ale...

— Zadne ,ale”, szkoda mojego czasu. Ja zaraz jade, tak czy siak. A ty tchorzysz czy jedziesz
ze mng?

- Jade. 6
- Sam jedz. 7

6 (AKTI)

Btyskawicznie wspinacie sie na pancerz i przez gérny wtaz wchodzicie do wnetrza poteznej
maszyny. W srodku jest wiecej miejsca, niz mogtbys przypuszczac. Antek siada za sterami
i Z ming znawcy majstruje cos przy jakichs dzwigniach. Jego plecy skutecznie zastaniajg
kokpit sterowniczy, ale wydaje Ci sie, ze chtopak ma pojecie, o tym, co robi. Jakby na po-
twierdzenie tego silnik z gtosnym kaszlnieciem zapala. Ruszyliscie! Antek dzielnie steruje
maszyna.

- Widzisz?! Méwitem! — krzyczy radosnie.

Huk silnika sprawia, ze na Twoich ustach zakwita szeroki usmiech. Jedziesz czotgiem!
Prawdziwym! | to coraz szybciej i szybciej!

- Zwolnij! — wotasz.

- Juz, juz. Czekaj! Ach!

Maszyna z gtosnym zgrzytem staje jak wryta. Antek przez moment situje sie ze sterowa-
niem, gdy nagle odwraca sie pobladty w Twojg strone, oznajmiajac:

— Cos sie zepsuto! Spadajmy stad!

Szybko opuszczacie uszkodzony pojazd. Ty stajesz przy jego boku, ale Antek po prostu
ucieka w gtab ulicy Groéjeckiej, na ktorej staneliscie. Zostates sam! A co, jesli ktos pomysili,
ze to Ty zepsutes czotg?!

Uciekasz! 11
Zostajesz. 10

7 (AKT )

Antek prycha z pogardg i zaczyna wspinac sie na pancerz. Patrzysz z dezaprobatg na jego
zachowanie, ale nic nie méwisz. A moze wtasnie powinienes? W korncu ktos ryzykowat zycie,
zeby zdoby¢ te maszyne, a brawura mtodego wartownika moze przynies¢ optakane skutki.
Chociaz z drugiej strony jestes tylko cywilem, czy Twéj sprzeciw ma jakiekolwiek znacze-
nie? Po krotkich, gorgczkowych rozmyslaniach postanawiasz:

Sprobowac pokrzyzowac plany Antka. 9
Obserwowac rozwoéj wypadkow. 8

8 (AKT)

Maszyna, huczgc niemitosiernie, kieruje sie zwawo na ulice Grojecka, co kilka metréw to
przyspieszajac, to hamujgc gwattownie. Oczarowany, patrzysz jak ztowroga, metalowa be-
stia nagle nabiera predkosci. Jedzie coraz szybciej i szybciej! Trach!!! Z gtosnym jekiem
maszyna staje w miejscu. Cos sie zepsuto! Podbiegasz w strone unieruchomionego po-
jazdu, z ktérego wytania sie Antek. Chtopak rozglada sie na wszystkie strony. Jego oczy sg
petne strachu. Na moment skupia wzrok na Twojej twarzy i szepcze cos niezrozumiatego,
po czym zaczyna uciekaé. Zostate$ sam na miejscu katastrofy! Kto wie, moze ktos pomysili,
ze to Ty zepsutes czotg!

Uciekasz, nic tu po Tobie! 11
Czekasz dzielnie na rozwoj wypadkow. 12

9 (AKT)

— Zaczekaj! — wotasz. — Czekaj!

— Czego chcesz? — Antek obraca sie w Twojg strone z gniewnym wyrazem twarzy.

— Przestan! Nie mozesz tak po prostu uruchomié¢ czotgu dla zabawy!

— Zatozysz sie?

— Przeciez jestes wartownikiem, dostates rozkazy!

— Gwizdze na nie!

Podbiegasz do czotgu i w kilku zrecznych susach znajdujesz sie przy gérnym wtazie, do
ktérego wchodzi wtasnie Antek.

— Daj spokdj! — prosisz zrezygnowany.

- ldz stad, cywilu!

- Ale...

Milkniesz, gdy zamknieta z hukiem klapa wtazu oddziela Cie od Antka. C6z, zrobites, co mo-
gtes. Pospiesznie zeskakujesz z czotgu, ktorego silnik wtasnie sie uruchamia i:

Czekasz na rozwoj wypadkéw. 8
Wracasz do domu. 13

11



10 (AKT I)

Przerazony, stoisz obok unieruchomionego czotgu, drzac jak osika. Tymczasem styszysz
pierwsze okrzyki nadbiegajgcych powstancéw. Z sekundy na sekunde czujesz sie coraz bar-
dziej przerazony. Na pewno pomysla, ze to wszystko Twoja wina! Powinienes uciekac! Ale
co jesli obwinig kogos innego? Antek moze przeciez wykpic¢ sie klamstwem, zwalajgc wine
na kogos, z kim ma zatarg. Szybko! Zaraz Cie zobaczg! Co robisz?

Zostajesz. 12
Uciekasz! 11

11 (AKT 1)

Rzucasz sie do ucieczki, wybierajgc droge na chybit trafit. Dopiero po kilku minutach sprin-
tu przystajesz, zeby ztapaé¢ oddech. Trafites na opustoszatg ulice, petng starych budynkéw
z fasadami upstrzonymi sladami po kulach. Gdzies, catkiem blisko, styszysz odgtos eksplo-
zji. Oj! Chyba zblizytes sie zbytnio do strefy walk! Juz masz sie wycofaé, gdy z pobliskie;j,
otwartej bramy dobiega Cie wyrazny odgtos... szlochania? A moze to tylko skomli jakis wy-
straszony pies? Kolejny wybuch jest juz niedaleko, poczutes nawet lekkie drzenie ulicy pod
stopami. Trzeba sie stad wynosic!

Tak tez czynisz. 24
Najpierw wchodzisz do bramy. 15

12 (AKT 1)

Z kazdg chwilg Twoja odwaga topnieje niczym lody w upalny dzien. Gdy uzbrojeni powstan-
cy sg juz koto Ciebie, czujesz, jak zaczyna brakowaé Ci powietrza. Sytuacji nie poprawia
wsciekty mezczyzna, ktory krzyczy prosto w Twojg twarz:

— COS TY NAROBIL?!

- Ja... To nie ja! — odpowiadasz. — To Antek, ja mu méwitem...

— Co? Antek! ANTEK!

— On uciekt, prosze pana — wybagkujesz.

- Gdzie?

- Nie wiem.

— Co tu sie w ogdle stato? Nieczuja! Do czotgu, sprawdz, czy Antek czegos nie rozwalit. A ty,
maty...

- Jestem Janek.

- Aty, Janku, opowiedz nam, co sie tutaj stato.

Szybko streszczasz wydarzenia ostatnich minut, czujgc, jak z wolna zaczyna wracaé¢ Twoja
odwaga.

- | tak to wtasnie byto, prosze pana — konczysz swoja relacje.

— Naprawde?

— Stowo harcerza!

— O prosze! Byto od razu méwic, zes harcerz. No dobra, zmykaj do domu, Janku. Dzielny
z ciebie chtopak, musze przyznac¢. Niejeden wzigtby nogi za pas w takiej sytuaciji.

- Dziekuije!

Rozméwca ktania Ci sie i zaczyna dyskusje z pozostatymi powstaricami. Nic tu po Tobie, wra-
casz do domu zadowolony, ze mimo wszystko wykazates sie odwaga.

Przejdz do 13.

11E



13 (AKT 1)

Czas wracac do domu! Teraz, gdy z ulic znikneli Niemcy, mozesz w korncu troche pobiegac.
Nareszcie! Wczesniej wszedobylscy okupanci nie byli zadowoleni z jakichkolwiek (domniema-
nych) zaktécen porzadku, a wielu z nich biegajace dzieci uznawato wtasnie za tego rodzaju
akt niesubordynacji. Przechodniom natomiast Twoje zachowanie najwyrazniej zupetnie nie
przeszkadza, lecz mimo to instynktownie przechodzisz do szybkiego marszu.

Przejdz do 23.

14 (AKT 1)

Dochodzisz do wniosku, ze nie dasz rady przekona¢ Antka do zmiany decyzji. A moze tak
naprawde wcale tego nie chcesz? W koncu chtopak byt dla Ciebie niemity, dlaczego wiec
miatbys nie odptaci¢ mu tym samym. Bez stowa zostawiasz smutnego chtopca wtasnemu
losowi i pospiesznie opuszczasz kamienice.

Przejdz do 19.

15 (AKT 1)

Za drzwiami siedzi pobladty Antek. Widzac Cig, cichnie, ale jego zaczerwienione oczy wyraz-
nie Swiadczg, ze to on przed chwilg gtosno ptakat. Jego karabin stoi oparty o Sciane kawatek
dalej i wtasnie zsuwa sie z gtosnym klekotem, uderzajgc o posadzke. Ten dzwiek jakby bu-
dzi w chtopcu swiadomos¢ — siega po bron, ktadzie jg sobie na kolana i rozkazuje Ci:

- ldz sobie! Teraz bedziesz sie ze mnie $miat, prawda?

— Wcale nie! Chodz, tutaj nie jest bezpiecznie.

— | co z tego? Jak wréce do oddziatu, to mnie wyrzucg!

— Ale musisz im powiedziec, co sie stato!

— Nic nie musze.

- Przeciez jestes zotnierzem!

— Phi. Nie ma Polski, to i nie ma prawdziwego wojska. Ja sie tylko nastrzela¢ chciatem, bo
mi Niemcy dziadka zabili.

Milczysz, zastanawiajgc sig, co teraz powinienes zrobi¢ albo powiedzie¢. Mozesz:

Sprobowac przekonac Antka do opuszczenia niebezpiecznej okolicy. 16
Siedzie¢ tutaj razem z chtopcem. 17
Odejsc¢ w swojg strone. 14

16 (AKT I)

— Dosyc¢ tego! — wotasz gniewnie, tapigc chtopca za koszule. — Wstawaj! Nie wstyd ci, ze
mtodszy kolega musi cie zbiera¢ do kupy?

— Nie tarmos mnie!

— To wez sie w garsé! Tutaj jest niebezpiecznie, musimy uciekaé! A jak nie chcesz juz wal-
czyc, to oddaj chociaz karabin zotnierzom, bo przeciez od nich go dostates!

- Ale...

— Zadnych ale! Tutaj nie ma miejsce na wahanie, trzeba dziataé! — krzyczysz, cytujgc gniew-
ne okrzyki swojego nauczyciela, ktéry w ten sposéb prébowat zmobilizowaé¢ was do szyb-
szego rozwigzywania zadan na tablicy.

Antek podnosi sie z ziemi i przewiesza bron przez ramie, mowigc znacznie sSmiele;j:

— No dobra! No to w droge!

Szybko opuszczacie zagrozony teren. MieliScie fenomenalne szczescie! Dostownie minute
po waszym odejsciu na opustoszatg kamienice spada pocisk. Gdybyscie zostali w bramie,

iS5



to Warszawa stracitaby co$ znacznie cenniejszego od czotgu — zycie dwoch swoich mto-
dych obywateli! Antek jest Ci niesamowicie wdzieczny.

- Uratowates mi zycie! — przyznaje zgodnie z prawda. — Dzielny z ciebie chtopak, Janku.

— Do ustug! — odpowiadasz rozbawiony.

- Stuchaj, ja teraz wracam do oddziatu, co ma byc¢, to bedzie, a tobie radze zgtosic¢ sie jak
najszybciej na ulice Swietokrzyska dwadzie$cia osiem do pana porucznika Broniewskiego.
Jego pseudonim to Orsza. Tam teraz rezyduje poczta. Kazda para rak sie przyda, a teraz
duzo chtopcow w twoim wieku smiga z listami.

— Dzieki! To chyba co$ w sam raz dla mnie.

Na skrzyzowaniu zegnasz sie z Antkiem, ktory, wyraznie przestraszony, wraca do swoich.
Ty natomiast ruszasz dalej z mocnym postanowieniem wpisania sie w szereg mtodych li-
stonoszy!

Przejdz do 18.

17 (AKT 1)

Siadasz obok Antka i wzdychasz ciezko. Skoro nie dasz rady go przekonag, to przynajmniej
dotrzymasz mu towarzystwa. Wiesz, ze to niebezpieczne, ale masz nadzieje, ze tym razem
los sie do Ciebie usmiechnie. Bo niby dlaczego cos miatoby sie sta¢ akurat mnie? — myslisz
sobie. — Przeciez nic nikomu nie wadze. W tej samej chwili przerazliwy huk catkowicie Cie
ogtusza, a sufit rozpada sie w kawatki, zasypujac Ciebie i Antka masg gruzu. Niestety, pod-
czas wojny nic nie jest pewne. Smierciono$ny pocisk nie pyta o zastugi, leci tam, gdzie skie-
ruje go pochtoniety slepg gorgczka walki cztowiek...

Przejdz do paragrafu 1i na przysztos¢ uwazaj przy podejmowaniu decyzji. Pamigtaj tez o tym,
ze Ty mozesz sobie pozwoli¢ na komfort ,cofniecia czasu”, jednak na polu walki wielu matych
bohaterow i bohaterek nie miato takiej szansy.

18 (AKT I)

Mimo poczatkowych obaw bez wiekszych problemdw zostajesz przyjety w poczet mtodych
listonoszy. Powstanie to nie czas na formalnosci. Jako harcerz cieszysz sie duzym kredy-
tem zaufania, ale péki co mowy nie ma o przenoszeniu jakich$ wazniejszych pism, co tez
w petni rozumiesz. W koncu najpierw musisz pokazag, ile jestes wart! Do poczmistrza masz
zgtosic sie jutro, punktualnie o 6smej, by wraz z innymi, ktérzy zapisali sie dzisiaj, odby¢
krotkie szkolenie. Wtedy tez zostaniesz przepytany ze znajomosci uktadu dzielnic miasta
i wazniejszych ulic, ale akurat nie martwisz sie tym zbytnio. W Warszawie nigdy bys sie nie
zgubit! Zadowolony, wracasz dziarsko do domu.

Po potudniu, kiedy wraca Twoja mama, od razu dzielisz sie z nig wesotg nowing. Ona jednak
nie jest zbyt szczesliwa. Wprost przeciwnie, na jej twarzy dostrzegasz smutek.

— Jestes na mnie zta, mamo? - pytasz.

— Nie, to nie to. Po prostu mogtes z tym poczekac i spyta¢ mnie o zdanie.

— Batem sie, ze juz miejsc zabraknie.

— Rozumiem.

— Moge to jeszcze odkrecic.

- Jak juz sie stawites, to nie bytoby w porzadku tak nagle rezygnowaé. Dotrzymywanie sto-
wa to bardzo wazna rzecz, synku.

— Nie martw sie mamo, bede tylko listy nosit.

— Twdj ojciec tez tylko po zakupy wyszedt i juz go rok nie ma! Nie wiadomo, czy go gdzies
zabrali, czy... Przepraszam, Janku.

- O0j mamo, nie martw sie, bedzie dobrze! Nie bede chodzit w niebezpieczne miejsca.

— A gdzie tu teraz w Warszawie jest bezpiecznie? Oj synku, synku. No nic, jakos to bedzie,
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masz racje. Szlachetnie postgpites, zawsze bytes uczynnym chtopcem. Tylko pamietaj!
Nie graj bohatera, zadna sprawa nie jest warta tez matki nad straconym dzieckiem! A teraz
chodz, zdobytam troche ziemniakdéw, pomozesz obieraé.

Idziesz z mamag do kuchni, zastanawiajac sie nad jej stowami. Zdecydowanie bedziesz mu-
siat na siebie uwazaé. Lecz mimo wszystko pozwalasz sobie na peten satysfakcji usmiech.
W koncu od jutra bedziesz prawdziwym listonoszem, a to nie byle gratka!

Przejdz do 22.

19 (AKT 1)

Ruszasz szybkim krokiem przed siebie, gdy nagle padasz na ziemie w akompaniamencie
przerazliwego huku. Probujesz wstaé, ale przez kilka chwil w ogdle nie jestes w stanie utrzy-
mac réwnowagi. Styszysz tez irytujgce dzwonienie w uszach, ktére powoli przechodzi w niski
pisk, az w koncu catkiem cichnie. Dopiero wtedy jestes w stanie zebra¢ mysli i zrozumie¢, co
sie stato. Gdzies niedaleko wybucht pocisk, a Ty znalaztes sie w jego polu razenia. Rozglagdasz
sie i zamierasz z przerazenia. W miejscu kamienicy, w ktorej bramie przed chwilg siedziates
razem z Antkiem, jest jedno wielkie ptongce rumowisko. Wiesz, ze chociaz Tobie sie udato, to
ten nieszczesny chtopak nie miat tyle szczescia. tkajgc, ruszasz w strone domu.

Przejdz do 23.

20 (AKT)

Ponownie uchylasz drzwi i czekasz, az maty listonosz bedzie mijat Twoje pietro. Gdy tylko
widzisz go na schodach, pytasz uprzejmie:

— Masz chwile czasu? Jestem Janek.

— Bartek — odpowiada tamten, podajgc Ci dton. — Mam jeszcze duzo listdw do rozniesienia,
wiec niespecjalnie moge gadac.

— Rozumiem. Powiedz mi tylko, dlaczego roznosisz listy?

- No, jestem listonoszem.

— Ale ty tak sam czy ktos ci kazat?

- Ja sam! - odpiera z duma. — Od dzisiaj mamy poczte i my, harcerze, nosimy listy!

- Ja tez jestem harcerzem! Myslisz, ze mégtbym zosta¢ listonoszem?

— Jasne! Idz na Swietokrzyskg dwadziescia osiem, tam teraz jest gtéwna poczta. Tam
zgtos sie do porucznika Broniewskiego. Albo powiedz, ze ty do Orszy, to jego pseudonim,
i chcesz listy nosi¢. Tylko sie pospiesz! Wielu chtopakdw juz sie zapisato, nie wiadomo, czy
dla wszystkich bedzie miejsce. Czesc!

— Czesc!

Bartek odchodzi, a Ty przez chwile zastanawiasz sie, co poczag¢. IS¢ zapisac sie juz teraz czy
poczeka¢ na mame i porozmawiac z nig o tym pomysle?

Czekasz na mame. 21
Idziesz sie zaciggnac! 18

21 (AKT)

Kiedy Twoja mama wraca po potudniu do domu, opowiadasz jej o pomysle wstgpienia w sze-
regi mtodych listonoszy. Nie wydaje sie nim specjalnie zachwycona, ale chwali Cig, méwigc:
— To dobrze, ze zaczekates na mnie z podjeciem tej decyzji. To wazna sprawa, a nie zwykita
zabawa!

— Wiem o tym, mamo.

- Nie mam zamiaru cie zniechecac. Jesli czujesz, ze tak powinienes postgpié, to niech tak
bedzie. Zawsze lubites pomagac innym. Po prostu uwazaj na siebie!
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— Tak bede robit, mamo.

— To co, teraz pewnie bedziesz chciat pobiec sie zaciggnac, co?

— Miejsc moze zabraknac...

— No dobrze, leé, synku, le¢.

— Dzieki, mamo!

Do siedziby poczty docierasz stosunkowo szybko i pomimo poczatkowych obaw zastajesz
tam sporo ludzi. Bez wiekszych trudow zapisujesz sie na dosy¢ dtuga liste chetnych, od-
powiadajgc wczesniej na kilka pytan. Jako ze nie ukonczytes jeszcze czternastu lat, jestes
harcerzem oraz znasz swietnie miasto, mozesz by¢ pewny sukcesu. Jutro o godzinie 6smej
masz razem z innymi chtopcami stawi¢ sie u poczmistrza na przeszkolenie. Tak oto zaczy-
na sie Twoja kariera powstanczego listonoszal

Przejdz do 22.

22 (AKT)

Szybko znajdujesz ,Kuropatwe”, czyli harcmistrza podporucznika Przemystawa Géreckiego,
ktory organizuje Harcerskg Poczte Polowg. Tym oto sposobem przystgpites do ,Zawisza-
kéw”, najmtodszej grupy harcerskich Szarych Szeregéw. Do dzieta, maty listonoszu! Har-
cerska Poczta Polowa dopiero raczkuje, ale dzieki zaangazowaniu takich chtopcow jak Ty
ma szanse wpisac sie trwale w historie walczgcego miasta. Tak wiec Twoja przygoda nie
konczy sie w tym miejscu, to dopiero jej poczatek!

Przejdz do Aktu Il

23 (AKT)

Powr6t do domu nie zajmuje Ci wiele czasu. Wyciggasz spod wycieraczki klucz i wcho-
dzisz do srodka. Wiesz, ze Twoja mama wréci dopiero p6znym popotudniem, postanawiasz
wiec wykorzystac tworczo wolny czas. Wyjmujesz z niegdys bogatej biblioteczki ojca jednag
z powiesci Sienkiewicza. Zastanawiasz sie, czy po wojnie odzyskacie wszystkie te piekne
ksigzki, ktére mama data komus w zastaw. Nagty odgtos pukania odrywa Cie od lektury.
Ostroznie podchodzisz do drzwi, na ktére po cichu zaktadasz tancuch, przekrecasz klucz
w zamku i uchylasz je nieco. Na progu stoi mtody chtopak, mniej wiecej w Twoim wieku,
Z przewieszong przez ramie groteskowo duzg torbg listonosza.

— To mieszkanie pietnascie? — pyta.

— Nie, pietnascie to pietro wyzej.

— A, to przepraszam.

Chtopak rusza ku schodom, a Ty zamykasz drzwi.

- Dlaczego to wtasnie on nosi listy? — zastanawiasz sie na gtos.

Postanawiasz spytac o to chtopca.

Przejdz do 20.

24 (AKT)

Ruszasz szybkim krokiem za siebie, gdy nagle padasz na ziemie w akompaniamencie prze-
razliwego huku. Probujesz wstag, ale przez kilka chwil w ogdle nie jestes w stanie utrzymac
rownowagi. Styszysz tez irytujgce dzwonienie w uszach, ktére powoli przechodzi w niski
pisk, az w koncu catkiem cichnie. Dopiero wtedy jestes w stanie zebra¢ mysli i zrozumie¢,
co sie stato. Gdzies niedaleko wybucht pocisk, a Ty znalaztes sie w jego polu razenia. Miates
fenomenalne szczescie! Wzdychajac z ulgg, ruszasz w strone domu.

Przejdz do 23.
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AKT Il

8 wrzesnia, podczas zawieszenia ognia, kilka tysiecy cywilow dobrowolnie opuszcza Warsza-
we. Od rana trwa silny napdr nieprzyjaciela na Srédmiescie Pétnoc. Wrég usituje wedrzeé sie
w gtab dzielnicy od strony Nowego Swiatu i Krélewskiej. O $wicie Powstaricy musza wycofaé
sie z kompleksu gmachdw Ministerstwa Spraw Wewnetrznych i Administracji oraz Komendy
Policji przy Krakowskim Przedmiesciu. Nieprzyjaciel obsadza odcinek od ul. Swietokrzyskiej
do kosciota Sw. Krzyza. Niemecy opanowuja prawie cata ul. Warecka. Docierajg w bezposred-
nie sasiedztwo Poczty Gtownej przy Placu Napoleona. Zgrupowanie mjr. Wtodzimierza Za-
wadzkiego ,Bartkiewicza” utrzymuje pozycje na Krdlewskiej. Niemcy wielokrotnie szturmuja
Al. Jerozolimskie od strony Marszatkowskiej i Nowego Swiatu. Ich celem jest zniszczenie
barykady ostaniajgcej przejscie przez Aleje. Nieprzyjaciel prowadzi silny ostrzat artyleryjski
potudniowej czesci Srédmiescia, szczegdlnie rejonu Hozej i Kruczej.

Kartki z kalendarza, Muzeum Powstania Warszawskiego (www.1944.pl)

1 (AKT II)

Bierzesz gteboki oddech i kurczowo zaciskasz dton na przewieszonym przez ramie chlebaku
z listami. Dzis rozniostes ich juz prawie czterdziesci. Czekasz na odpowiedni moment, zeby
opusci¢swojgkryjowke... Teraz! Wybiegaszzezrujnowanejklatkischodowejipedemprzebie-
gasz przez naznaczong licznymi sladami wybuchéw ulice. Twoim celem jest potozony kilka-
nascie metréw dalej kolejny budynek. Wpadasz do niego niczym burza, czujac, jak ze strachu
zesztywniaty Ci palce. Mimo to niezgrabnie otwierasz chlebak, aby upewni¢ sie, czy zaden
z listéw nie ucierpiat. Na szczescie Twoj cenny tadunek jest nienaruszony i na swoim
miejscu.

Na poczatku myslates sobie, ze podczas powstania praca listonosza to nic waznego i bytes
troche zawiedziony, gdy nie pozwolono Ci walczy¢. Jednak juz po dostarczeniu pierwszej
przesyiki zrozumiates, jak wiele radosci mozesz dac przerazonym ludziom. Mezczyzna, kto-
remu dostarczytes list od jego corki, zaczat gtosno ptakac ze szczescia — dziewczyna wcigz
zyta. Pierwszy raz widziates, zeby dorosty tak ptakat.

Juz od pierwszego dnia walk zauwazytes, ze wszystkie historie, ktore styszates, wielkie sto-
wa o bohaterstwie, patriotycznym poswieceniu, niezwyktej przygodzie i honorze, ging gdzies
posrod odgtoséw wystrzatow, wrzaskdw oraz ptaczu rozpaczy. Kiedy to wszystko sie skon-
czy, juz nigdy, przenigdy nie bedziesz chciat bawi¢ sie w wojne...

Nagte styszysz czyjs krzyk:

- Podejdz tutaj!

Dostrzegasz lezacego kilkadziesigt metréw dalej, opartego o Sciane zawalonej kamienicy
zotnierza AK. Chyba jest ranny. Chciatbys mu pomdéc, jednak podworko, ktére musiatbys
przebiec, jest pod obstrzatem wroga. To naprawde wielkie ryzyko, a wcigz nie rozniostes
jeszcze wszystkich listow.

Postanawiasz zatem:

Poméc zotnierzowi. 2
Najpierw zajac sie rozniesieniem listow. 6

2 (AKT )

Wktadasz chlebak pod ramie i pedzisz ile sit w nogach. Wokét Ciebie zaczynajg swistac
kule, z charakterystycznym stuknieciem odbijajg sie od bruku. Przypadasz do resztek ka-
miennego murka, przy ktorym siedzi ranny akowiec. Widzisz, ze ma spieczone niemal do
krwi wargi — na pewno jest bardzo spragniony. Chcesz mu ulzy¢, siegasz zatem po manierke
z woda. Niestety, wyczerpates juz swoj zapas. Mtody mezczyzna usmiecha sie, mowigc:

- To nic, trudno... Wojna...

Jego mundur w okolicach prawego barku jest przesigkniety skrzeptg krwig. Musi tu siedzie¢
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co najmniej od rana. Widziates juz wiele ran, wiesz wiec, ze ta nie jest Smiertelna. Dla tego
nieszczesnego, zapomnianego bohatera jest jeszcze nadzieja. Mogtbys poszukac dla niego
wody, ale to znacznie opdznitoby roznoszenie poczty. A przeciez dostates wyrazne rozkazy,
zeby zajmowac sie tylko i wytgcznie swoimi obowigzkami.

Mimo to postanawiasz poszuka¢ wody dla rannego mezczyzny. 3
Rozkaz to rozkaz, w koncu jestes zotnierzem. Odchodzisz. 6

3 (AKT )

Pytasz rannego, gdzie w okolicy znajduje sie jakas czynna studnia. Z poczatku rzecz jasna
nie chce powiedzie¢ i prébuje odwies¢ Cie od tego niebezpiecznego pomystu, w koncu jed-
nak wspomina o pewnym miejscu, oddalonym o jakies pie¢ minut drogi stad, na jednym ze
zrujnowanych podwoérzy. Nieszczesnik patrzy Ci gteboko w oczy. W jego spojrzeniu widzisz,
jak bardzo jest wdzieczny za okazang pomoc. Juz wiesz, ze uczucie towarzyszgce ratowa-
niu zycia drugiemu cztowiekowi to cos, co pamieta sie przez cate zycie.

Ruszasz w droge, szybko przebiegajac plac, tym razem, o dziwo, nie bedac ostrzelanym
przez nieprzyjaciela. Odgtosy wystrzatu karabinbw maszynowych dochodzg ze znacznie
wiekszej odlegtosci. Domyslasz sie, co to moze oznaczac — zaraz zacznie sie ostrzat arty-
leryjski.

Niewykluczone tez, ze gdzies w okolicy czajg sie snajperzy.

Postanawiasz pokonac¢ odcinek dzielgcy Cie od studni:

Biegnac. 5
Czotgajac sie. 4

4 (AKTII)

Czotgasz sie wytrwale, pamietajgc o udzielanych Ci na szkoleniu lekcjach — najwazniejsze
to trzymac gtowe nisko. Posuwasz sie powoli, ale sukcesywnie do przodu, czujac, jak wznie-
siony przez Ciebie pyt dokuczliwie podraznia Twoje oczy, nos i usta. Pomimo tego po kilku
minutach widzisz juz studnie.

Mozesz:
Wstac i przebiec dzielgcy Cie od niej odcinek. 8
Znies¢ niewygody i nadal sie czotgac¢. 9

5 (AKT II)

Zawsze bytes dobrym biegaczem, jednak wydarzenia ostatnich tygodni sprawity, ze states
sie prawdziwym mistrzem. W koncu stawka w tych ,ulicznych wyscigach” byto Twoje zycie,
ktorego wartos¢ poznates, gdy tylko Smier¢ przestata byc dla Ciebie jedynie zwyktym sto-
wem, a stata sie realnym zagrozeniem — czescig powstanczego dnia walczgcej stolicy. Bie-
gniesz wytrwale przed siebie, gdy nagle gwattowny huk potwierdza Twojg teorie — niemiec-
ka artyleria zaczeta swojg ponurg piesn smierci. Podmuch bliskiej eksplozji niemal zwala
Cie na ziemie, nagrzane powietrze natychmiast wypetnia duszacy pyt. Do studni zostato
jeszcze tylko jakies piec¢dziesigt metrow. Przypominasz sobie, jak jeden z powstancéw ra-
dzit Ci, zebys zawsze w akcji ,liczyt metr za dwa”.

Mimo to myslisz, ze datbys rade btyskawicznie przebiec ten stosunkowo krétki odcinek. 10
Postanawiasz skreci¢ w strone zgliszczy, nadktadajgc w ten sposdb drogi, ale zyskujgc
wzgledne bezpieczenstwo. 11
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6 (AKT II)

Odchodzisz pospiesznie, czujgc narastajgce poczucie winy. Nie wiesz dlaczego, ale wydaje
Ci sie, ze ranny zotnierz nie ma do Ciebie pretensji. Kazdy ma swoje rozkazy, a jego predzej
czy pozniej ktos odnajdzie i udzieli pomocy. Ty musisz skupi¢ sie ha swoim zadaniu, w kon-
cu niesiesz ludziom nadzieje, a ostatnimi czasy to najcenniejszy ,towar”, jaki mozna dostacé
w ogarnietej ptomieniami walki stolicy.

Nagle gdzies za Tobg styszysz potezny huk eksplozji — chyba zaczat sie ostrzat artyleryjski.
Odruchowo odwracasz sie i z przerazeniem dostrzegasz, ze pocisk wybucht niedaleko miej-
sca, gdzie lezat ranny akowiec. Mezczyzna jest pod zwatami gruzu i rozpaczliwie probuje sie
stamtad wydostaé. Pedzisz mu na pomoc, lecz gdy docierasz na miejsce, pojmujesz, iz nie
ma dla niego nadziei. Nieszczesnik ostatkami sit oswabadza reke i wycigga w Twojg strone
chlebak, ktéry bezwtadnie opada na ziemie. Dla tego zotnierza ta wojna juz sie skonczyta. Na
zawsze.

Zagladasz ostroznie do chlebaka i uswiadamiasz sobie, ze wszedtes w posiadanie rozka-
z6w dla walczgcych w okolicy placéwek. Nie wiesz, czy polecenia sg nadal aktualne, jednak
Z pewnoscig nie mozesz ich tutaj zostawié. Musisz jak najszybciej wroci¢ do Poczty Gtow-
nej i zgtosi¢ komus te sprawe. Rownie dobrze mozesz zrobié¢ to nieco pdzniej, poniewaz w
najblizszej okolicy pewien starszy mezczyzna czeka na list od swojej wnuczki, ktéry masz
ze sobg. Mogtbys dostarczyc¢ ten jeden list, a potem szybko wréci¢ do siedziby Poczty Gtow-
nej mieszczacej sie na placu Napoleona 8/10.

Po chwili namystu postanawiasz:
Wrdci¢ z rozkazami do Poczty Gtéwnej. 16
Najpierw dostarczyc list. 7

7 (AKTII)

Docierasz pod wskazany adres, jednak budynek jest w fatalnym stanie. Nauczony doswiad-
czeniem ostatnich dni schodzisz do piwnicy, gdzie zastajesz lokatorow tej na wpot zawalo-
nej kamienicy. Wszyscy patrzg na Ciebie, gdy siegasz do swojego chlebaka i wyciggasz list.
Odczytujesz nazwisko i rozglgdasz sie po zattoczonym pomieszczeniu.

— To ja! To na pewno od Ani! — z podtogi zrywa sie starszy mezczyzna, Smiejac sie radosnie.
Odwzajemniasz usmiech i wreczasz mu przesytke. Teraz mozesz spokojnie pomysle¢ nad
sprawg zdobytych rozkazow. Mogtbys wroci¢ na Poczte Gtéwng albo udac sie bezposrednio
do kwatery AK.

Tylko gdzie doktadnie ona sie znajduje? Prébujesz sobie przypomnie¢ adres, ale mimo usil-
nych préb wcigz masz nazwe ulicy tylko na koncu jezyka.

- Przepraszam — zagadujesz grzecznie pochtonietego czytaniem listu mezczyzne.
Czekasz chwile, az staruszek zorientuje sie, iz wtasnie do niego moéwisz i odtozy cenne wia-
domosci od wnuczki.

— Tak, chtopcze?

— Nie wie pan moze, gdzie znajduje sie kwatera gtdwna Armii Krajowej? Pan jest starszym
cztowiekiem, a oni wiedzg najwiecej, tak zawsze méwi mama — dodajesz po chwili.

— Ha, ha! Nie zawsze tak jest, mtodziericze, ale akurat masz szczescie. To bedzie ulica Swie-
tokrzyska. Wiem, bo czesto styszatem rozmowy powstancoéw, ktérzy wpadajg tu nieco od-
poczgc przed akcjami.

- Dziekuje bardzo!

Swietnie, teraz znasz juz adres siedziby AK! W tej sytuacji dochodzisz do wniosku, iz najlep-
szym rozwigzaniem bedzie:

Wréci¢ na Poczte Gtowng. 16
Odwiedzi¢ siedzibe AK. 15
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8 (AKTII)

Zrywasz sie z ziemi i niemal natychmiast padasz na nig z powrotem. Zostates zraniony
przez zabtgkang kule, zresztg kto wie, moze to nie przypadek, lecz podstepny atak snajpera?
Masz szczescie, pocisk tylko zahaczyt o Twoje ramie, zwykte zadrasniecie, ale naprawde
najadtes sie strachu...

Czekasz chwile, prébujgc odzyskac¢ chociaz odrobine zimnej krwi, po czym ruszasz ostroz-
nie w strone studni. Gdy tam docierasz, napetniasz swojg manierke, zachowujgc pewng
ostroznos¢. Nagle zauwazasz, ze ktos pozostawit tam chlebak, taki sam, w jakim nosisz
listy. Co za nieostroznos¢! Najwidoczniej powstancza armia musiata skads zdoby¢ caty za-
pas i teraz wiekszos¢ dostaje je podczas wykonywania swoich akcji. Nie mozesz jednak
pozwoli¢ sobie na szukanie jego wtasciciela. Uciekto Ci juz sporo czasu, a przeciez liczy sie
kazda sekunda. Niedaleko od miejsca, gdzie jestes, wybucha pierwszy pocisk — nieprzyja-
ciel znéw rozpoczat ostrzat artyleryjski. Jego dziata z gtosnym hukiem wyrzucaja z luf poci-
ski, ktore niszczg wszystko wokot.

Gasisz pragnienie, zostawiajgc wszakze odpowiednig ilos¢ wody dla rannego zotnierza, po
czym podnosisz swoj chlebak i ruszasz w droge powrotng. Ta okolica zaczyna robic sie sta-
nowczo zbyt niebezpieczna...

Przejdz do paragrafu 13

9 (AKT II)

Czotgasz sie wytrwale i juz po chwili jestes na miejscu — udato sie! Szybko nabierasz wody
do swojej manierki, dostrzegajgc przy tym, ze o studnie oparty jest chlebak, ktory jest iden-
tyczny jak Twdj. Na pewno tez stuzy do przenoszenia listéw albo rozkazéw. Co za gtupota, jak
ktos mogt zostawic¢ cos tak waznego w takim miejscu! Bedziesz musiat zgtosi¢ to komus z
przetozonych. Nagle caty swiat wiruje Ci przed oczyma, a niebo i ziemia zamieniajg sie miej-
scami. Czujesz, jak przez chwile lecisz bezwtadnie podrzucony do géry sitg wybuchu. Nic nie
styszysz. Wszystko znika w tumanie kurzu, pytu i dymu. B6l rozlewa sie po catym Twoim ciele,
jakbys nagle wskoczyt do wanny petnej gorgcej wody. Tracisz przytomnoscé.

Zyjesz. To pierwsza mys$l, jaka przychodzi Ci do gtowy po tym, jak otwierasz oczy. Nie wiesz,
ile czasu mineto, jednak wcigz Swieci stonce, jest dzien. To ten sam czy juz nastepny? Dooko-
ta panuje cisza... i nagle wracajg dzwieki — ciche, sttumione, jakby dobiegajgce zza Sciany.
Prawie stracites stuch. Jakis rytmiczny fomot. Co to? Aha, to wystrzaty... — myslisz. Niedaleko
od siebie widzisz sporej wielkosci krater. Swad spalenizny... Jestes w piekle? Nie... To tylko
walczgca Warszawa...

Powoli dochodzisz do siebie, wcigz czujgc silne zawroty gtowy. Mrugasz, z trudem powstrzy-
mujgc opadanie powiek. Czujesz sie naprawde bardzo zmeczony. Nogi i rece jak z otowiu
— tyle razy styszates to okreslenie, ale dopiero teraz naprawde doswiadczasz tego uczucia.
Wszystkie ruchy wykonujesz z op6znieniem, jakbys lada chwila miat zasng¢. Musisz stad
uciec! Wstajesz i niemal natychmiast tracisz rownowage, jednak nie upadasz. Twardy z cie-
bie chtopak! — tata zawsze tak moéwit. Bierzesz swdj chlebak, ktory lezy nieopodal, i ruszasz
przed siebie w strone najblizszego budynku. Wprawdzie teraz to tylko sterta gruzéw, jednak
zapewni Ci ona

ochrone przed zabtgkanymi kulami. Pokonujgc bél i strach, kulejgc nieco, ruszasz przed siebie.

Przejdz do paragrafu 12

10 (AKT II)

Niespodziewanie tuz przed Tobg, powstaje gesta sciana dymu, a gwattownie wyrzucona w
powietrze ziemia z impetem uderza Cie w twarz. Jednoczesnie zdajesz sobie sprawe z dwdch
faktow. Po pierwsze — lecisz w powietrzu; po drugie — niczego nie styszysz. Potezne uderzenie
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w plecy — spadtes. Zaczynasz sie dusic¢ — nie raz wstrzymywates z kolegami powietrze, mie-
rzgc przy tym czas, przez sekunde po odetkaniu nosa i otworzeniu ust czutes cos podobne-
go. Teraz jednak od kilku sekund prébujesz zaczerpnac¢ powietrza, ptuca palg Cie, jakby ktos
nalat tam wrzatku. Krzyczysz, czujac, jak zyciodajne powietrze wptywa przez usta. Mozesz
oddychad!

Nagle zachodzi storice... Nie, to nie to. Swiat ciemnieje... Widzisz go w czerni i bieli, zamaza-
ny, jakbys patrzyt przez brudng szybe. Biel przeistacza sie w odcienie szarosci, czern napty-
wa jakby od dotu i z bokéw i okrywa wszystko. Stracites przytomnosc.

Odzyskujesz jg dopiero w szpitalu, gdzie dowiadujesz sie, ze cudem uratowano Ci zycie.
Twoja walka dobiegta korica. Ach! Gdybys tak mégt cofngé czas!

Przejdz do paragrafu 1i na przysztos¢ uwazaj przy podejmowaniu decyzji. Pamietaj tez o tym,
ze Ty mozesz sobie pozwoli¢ na komfort ,cofniecia czasu”, jednak na polu walki wielu matych
bohateréw i bohaterek nie miafo takiej szansy.

11 (AKT I1)

Biegniesz wsrod gruzéw, praktycznie okrgzajgc studnie. Widzisz tez, jak jeden z pociskéw
wybucha nieopodal miejsca, przez ktére pierwotnie chciates przebiec. Jak dobrze, ze wybra-
tes okrezng trase!

Ukrywasz sie za na wpot zawalong $ciang, czekajgc na dobry moment, zeby dobiec do wody,
gdy ktos zbliza sie do Twojego ,posterunku”. Z ulgg zauwazasz jednego ze starszych kole-
gow, ktory wita Cie tradycyjnym:

— Czes¢, mtody.

Przez chwile rozmawiacie ze sobg, zauwazajgc przy tym, iz macie identyczne chlebaki. Naj-
widoczniej powstancza armia musiata skads zdoby¢ caty zapas i teraz wiekszos¢ mtodych
dostaje je podczas wykonywania swoich ,akcji”. Twéj kompan po chwili odchodzi, a Ty pod-
biegasz do studni i szybko napetniasz manierke wodg, po czym wracasz na swojg poprzed-
nig pozycje. Na szczescie podczas tego krotkiego ,rajdu” nie spotkata Cie zadna niemita nie-
spodzianka. Najwidoczniej walka znéw przesuneta sie w inng strone. Odruchowo zagladasz
do swojego chlebaka i zamierasz przestraszony. A niech to! Przez przypadek masz teraz
chlebak swojego starszego kolegi! W srodku sg jakies dokumenty — to chyba rozkazy. Po-
stanawiasz jak najszybciej wrdci¢ do rannego zotnierza, on na pewno pomoze Ci zrozumieg,
gdzie musisz zaniesc¢ te papiery!

Przejdz do paragrafu 14

12 (AKT II)

Odpoczywasz pod prowizoryczng ochrong klatki schodowej zawalonego do potowy budyn-
ku. Czujesz sie fatalnie, w dodatku zaczynasz odczuwa¢ mdtosci. Mimo iz bél zdazyt juz
ustgpic i prawdopodobnie nie jestes powaznie ranny, to na pewno w najblizszym czasie be-
dziesz odczuwat skutki wybuchu. Zeby zajg¢ czyms$ mysli, zaglagdasz do swojego chlebaka,
aby upewnic¢ sie, czy z listami wszystko w porzadku.

Nie maich! Najwidoczniej musiates zabrac¢ przez pomytke chlebak, ktéry ktos zostawit przy stud-
ni. Niestety, teraz listy przepadty, zawiodtes. Czujesz naptywajgce do oczu tzy, ale powstrzymu-
jesz sie od ptaczu. Musisz by¢ dzielny! Przeglgdasz pobieznie dokumenty, w ktérych posiadanie
wszedtes wbrew swej woli i przezywasz kolejny, tym razem zupetnie inny wstrzas. To rozkazy!
Nie masz czasu do stracenia, musisz jak najszybciej pokazac je ktéremus z dowodcow!

Mozesz:
Poprosi¢ o pomoc rannego zotnierza. 14
Wrdci¢ do siedziby Poczty Gtéwnej. 16
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13 (AKT II)

Po drodze zatrzymujesz sie na chwile pod Sciang jednego z zawalonych budynkéw. Po-
wstrzymujesz sie od podrapania uporczywie swedzgcego ramienia. Mimo ze rana nie jest
powazna, odczuwasz w niej nieprzyjemny, pulsujgcy bol. Zerkasz do swojego chlebaka
i zdumiony odkrywasz, iz nie ma w nim listow. Przez pomytke zabrates chlebak spod studni!
Uwaznie ogladasz dokumenty, w ktorych posiadanie wszedtes. Czujesz rosngce podeks-
cytowanie — to rozkazy! Na pewno walczgcy powstancy czekajg na nie z niecierpliwoscig,
tylko gdzie je zaniesc?

Mozesz:
Poprosi¢ o pomoc rannego zotnierza. 14
Wrdci¢ do siedziby Poczty Gtéwnej. 16

14 (AKT II)

Udaje Ci sie wrdci¢ do rannego zotnierza bez wiekszych problemoéw. Na szczescie mezczy-
zna wcigz jest przytomny. Gdy ofiarowujesz mu wode z manierki, pije zachtannie, po czym
bierze gteboki oddech i oswiadcza stabym gtosem:

- Dziekuije, przyjacielu...

Chyba jego rana jest znacznie powazniejsza, niz myslate$. Zotnierz jest bardzo staby i wy-
glada, jakby za chwile miat straci¢ przytomnos¢. Szybko relacjonujesz mu przebieg wypra-
wy po wode, ttumaczac, w jaki sposob wszedtes w posiadanie rozkazow.

— Musisz... — Mowienie sprawia nieszczesnikowi coraz wiecej trudnosci. — Musisz iS¢ do
naszej kwatery... gléwnej... Jest na Swietokrzyskiej numer trzydziesci... W schronie poszu-
kaj... jagj...

Ostatnie stowo jest zupetnie niezrozumiate. Twéj rozmdwca traci przytomnosé, a kto wie,
czy nie znacznie wiecej. Spogladasz na nieruchomego akowca, zastanawiajgc sie, czy od
razu udac sie pod wskazany przez niego adres, czy tez najpierw odwiedzi¢ swoich bezpo-
srednich przetozonych na Poczcie Gtéwne;.

Postanawiasz udac sie:
Na ulice Swietokrzyska, do schronu, w poszukiwaniu Komendy Gtéwnej AK. 17
Do siedziby Poczty Gtéwnej. 16

15 (AKT I1)

Im bardziej zblizasz sie do celu, tym wiecej zniszczen zastajesz. Przemierzajgc opustoszate
ulice i zburzone nalotami szkielety domow, prébujesz przypomniec sobie, jak ten obszar wy-
gladat przed wybuchem powstania. Nigdy bys nie pomyslat, ze w tak krotkim czasie okolica,
ktdrg znasz od dziecinstwa, zmieni sie w potacie zweglonych gruzéw.

Gdy docierasz na miejsce, widzisz jedynie zniszczony gmach i kilku biegajgcych w poblizu
zotnierzy. Jeden z nich przystaje na chwile i wota w Twoim kierunku:

— Dzieciaku, zmiataj stad! Cata kwatera juz dawno przeniesiona. Zaraz bedg Niemcy, uciekaj
do schronu!

Niestety, potwierdzity sie Twoje najgorsze obawy. Spoznites sie. Jedyne, co mozesz teraz
zrobig, to:

Udac¢ sie na Poczte Gtéwna. 16
Poprosi¢ kogos w schronie o wskazéwke. 17
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16 (AKT II)

Wracasz ostroznie w strone gmachu Poczty Gtéwnej. Ostatecznie mozesz po prostu prze-
kaza¢ te dokumenty komus starszemu stopniem. Okazuje sie jednak, iz nie bedzie to wca-
le taka prosta sprawa. Juz z pewnej odlegtosci styszysz odgtosy walki. Postanawiasz
wejs¢ przez zaplecze od strony ulicy Wareckiej. Niestety, budynek jest pod ostrzatem nie-
przyjaciela. Oczywiscie mogtbys sprobowacé przedrzeé sie do srodka, lecz jest to bardzo
ryzykowne.

Mimo to prébujesz swoich sit. 31
Postanawiasz wréci¢ do schronu w okolicy dawnej Kwatery Gtownej AK. 17

17 (AKT I1)

W prowizorycznym schronie siedzi kilka skulonych osob, wsrod ktérych dostrzegasz znajo-
mego harcerza. Pozdrawiasz go radosnie i pytasz:

- Wiesz, gdzie jest teraz nowa komenda AK?

— Na Mokotowskiej przy Wilczej, a bo co?

- Nic, potrzebuje sie tam dostacé.

— Zadna Mokotowska! — wtrgca sie do rozmowy inny mtody powstaniec — Teraz kwatera
jest na Piusa XI, jestem tego absolutnie pewien! Przy okazji, nazywam sie Izaak Blumenfeld.
Po tym, co byto w gettcie, to juz chyba ostatni Blumenfeld w Warszawie — dodaje smutnym
gtosem.

- Piusa? - pyta z niedowierzanie harcerz.

- Tak, Piusa, w gmachu Matej Pasty. Bedziesz musiat tam i$¢ przez obszar bombardowania.
To najszybsza droga.

Dziekujesz obu chtopakom, ktérzy w miedzyczasie zaczeli sie zawziecie ktéci¢ o obecne
potozenie Kwatery Gtéwnej, i wychodzisz. Wahasz sie, komu mozesz zaufa¢. Znasz harce-
rza i wiesz, ze na pewno celowo nie wprowadzitby Cie w btgd. Mimo wszystko wydawat Ci
sie troche zdezorientowany i przestraszony. Powstaniec z kolei byt bardzo, moze nawet za
bardzo pewny siebie, ale sprawiat wrazenie znajgcego sie na rzeczy. Musisz wybrac¢ jedng
z mozliwosci, a wydaje Ci sig, ze prawidtowy adres to:

Mokotowska. 18
Piusa XI. 19

18 (AKT II)

Pokonujgc zmeczenie, ruszasz pod wskazany adres z nadziejg, ze dokonates wtasciwego
wyboru. Co za szalony dzien! W ciggu ostatniej godziny kilkakrotnie otartes sie o sSmier¢,
a najwyrazniej zanosi sie na to, ze to jeszcze nie koniec. Na szczescie zauwazasz grupke
zotnierzy AK stojgcych przed budynkiem. Chyba majg odprawe. Czekasz kilka minut, po
czym podchodzisz do jednego z nich i pytasz:

— Na ktérym pietrze jest Kwatera Gtéwna?

- Masz pecha, maty. Dowodztwo od dwdch dni jest na Piusa XI.

Krzywisz sie rozgoryczony, grzecznie dziekujgc zotnierzowi za poswiecony Ci czas, i odcho-
dzisz. Decydujesz sie przejs¢ fragment drogi ulicg Wilczg. Masz skrytg nadzieje, ze dzis nie
bedzie bombardowania. A przynajmniej nie w tym rejonie...

Przejdz do paragrafu 19
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19 (AKT II)

Pedzisz najszybciej jak potrafisz przez kompletnie wyludniony teren bombardowan. Zewszad
otacza Cie istne morze gruzéw. Liczne kratery i porozrzucany bruk spowalniajg Twoje tempo,
mimo to starasz sie jak najszybciej opuscic te strefe. Nagle stajesz jak wryty, styszac cha-
rakterystyczny ryk zblizajgcych sie samolotéw. Czujesz, jak paralizuje Cie strach. Zadzierasz
gtowe i spogladasz na zblizajgca sie szybko eskadre wrogich samolotéw. Po chwili styszysz
juz pierwsze odgtosy spadajgcych bomb. Gtosny swist pociskow wyrywa Cie z otepienia, za-
czynasz biec, a chwile pozniej wokot Ciebie rozkwitajg pierwsze wybuchy. Jeden z pociskéw
uderza w budynek doktadnie przed Tobg. Przerazony, otumaniony gtosnym hukiem i uderze-
niem gorgcego powietrza stoisz bez ruchu, patrzac na walgcy sie na Ciebie spory kawatek
sciany. Nie mozesz sie ruszy¢, strach catkiem Cie sparalizowat. W akcie rozpaczy zamykasz
oczy i niezdarnie zastaniasz gtowe rekoma, czekajgc na najgorsze. Po okoto sekundzie czu-
jesz wprawdzie silne uderzenie, ale w prawy bok, i jest to cos zdecydowanie bardziej miekkie-
go niz cegly. Padasz na ziemie, styszac gtuchy huk roztrzaskujgcej sie o bruk sciany. Chcesz
otworzyc¢ oczy, lecz w tej samej chwili ulatuje z Ciebie Swiadomosc¢. Zemdlates.

Przejdz do paragrafu 20

20 (AKTI)

Gdy tylko odzyskujesz przytomnos¢, podnosisz powoli powieke i natychmiast otwierasz sze-
roko oczy zdumiony tym, co ujrzates. To jakis cud! Nad Tobg nachyla sie aniot! Na czole ma
przewigzang biatg chuste, spod ktérej wystajg niesfornie kosmyki jasnych wtoséw. Delikatne
rysy idealnie pasujg do okragtej, zarumienionej buzi. Mruzysz oczy oswiecony niebianskim
blaskiem, w tej samej chwili zdajgc sobie sprawe z tego, ze to nic innego jak stonce. Przeno-
sisz wzrok na aniofa. Nadal jest nieziemsko piekny, lecz wiesz juz, iz to nie wystannik z nieba,
tylko dziewczyna, mtoda sanitariuszka. Zdezorientowany, zrywasz sie z ziemi, zanim nieznajo-
ma zdgzyta sie odchyli¢, wiec uderzacie o siebie czotami i oboje Igdujecie na bruku.

- Ladne podziekowanie za ratunek! — narzeka dziewczyna, chociaz Smieje sie przy tym we-
sotfo. — Jestem Zosia, a ty?

- Janek.

- Mito mi. Wiesz, musisz bardziej uwazac, bytby z ciebie placek!

- Lubie placki.

— Ale chyba nie z samego siebie...

— Lepiej stad chodzmy, jest stanowczo zbyt niebezpiecznie. A ja jeszcze musze dostac sie
na Piusa XI.

- 0j, to w przeciwng strone niz ja... A juz myslatam, ze moze ty mi pomozesz, szkoda.

— A jaki masz problem? 21
- Niestety, musze wypetni¢ bardzo wazne zadanie. Do widzenia, Zosiu! 32

21 (AKTI)

— Wiesz, to koszmar, Ci wszyscy ranni... — mowi z przejeciem dziewczyna. — Gdybym miata
chociaz troche lekow od Niemcow.

— O0d Niemcéw? — pytasz zdziwiony.

— Lek to lek. Zotnierze walczg, nie lekarze — stwierdza rezolutnie. — Oni tam majg mnéstwo
cennych lekarstw. Gdyby tak zakras¢ sie do chociaz jednego sktadziku i troche ich wyniesc¢.
Nawet kilka buteleczek antybiotyku.

- To wazny lek?

- O tak! Bardzo! Dzieki temu wielu naszych chtopcow by przezyto...

- Wiesz, moge specjalnie dla ciebie zdoby¢ ten lek — odpowiadasz natychmiast. 22
— Chetnie bym ci pomdgt, ale musze jak najszybciej iS¢ na komende AK. 32
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22 (AKTI)

— Naprawde? Mogtbys?!

— Oczywiscie! Jestem zotnierzem, moim obowigzkiem jest pomaganie ludziom.

— To wspaniale! Chodz za mng. Znam jeden stabo strzezony sktadzik z lekami!

Dziewczyna zaczyna biec, nie pozostaje Ci wiec nic innego, jak ruszy¢ za nig. Po okoto pieciu
minutach zwalniacie nieco tempo i zaczynacie sie ostroznie skradac. Czujesz, jak szybciej
bije Ci serce, ale nie dajesz tego po sobie poznac. Zosia jest pod wrazeniem Twojej odwagi.
Lepiej, zeby tak zostato...

Po pewnym czasie Twoja przewodniczka zatrzymuje sie i ktadzie palec na ustach. Potem
ostroznie wystawia gtowe zza rogu, a Ty idziesz w jej slady. Pokazuje Ci maty, drewniany
sktadzik ustawiony przy jednej z ocalatych scian kamienicy. Ulica jest pusta, jednak by¢
moze gdzies w okolicy kreci sie niemiecki patrol. Musisz naprawde dobrze pomyslec, jak
rozegrac te sytuacje na swojg korzysc.

Do gtowy przychodzg Ci trzy pomysty:

Wykorzystac okazje i natychmiast is¢ do srodka. 23
Zbic¢ okienko w magazynie i zobaczy¢, co sie stanie. 24
Tutaj poczekaé na rozwaj sytuacji. 25

23 (AKTI)

Idziesz Spiesznie w strone sktadziku, gdy nagle ze srodka wychodzi zdziwiony niemiecki
zotnierz. Odwracasz sie na piecie i zaczynasz uciekac. Styszysz terkot wystrzatéw z karabi-
nu maszynowego i gtosny krzyk Zosi. Przewracasz sie na ziemie, nie do kornca zdajgc sobie
sprawe z tego, co sie stato. Chyba dostates...

Przejdz do paragrafu 1i na przysztos¢ uwazaj przy podejmowaniu decyzji. Pamietaj tez o tym,
ze Ty mozesz sobie pozwoli¢ na komfort ,cofniecia czasu”, jednak na polu walki wielu matych
bohateréw i bohaterek nie miafo takiej szansy.

24 (AKTII)

Podnosisz jeden z licznych walajgcych sie wszedzie kawatkéw bruku i bierzesz spory za-
mach. W swoim zyciu sporo narzucates sie kamieniami, jednak nigdy bys nie przypuszczat,
ze ta umiejetnos¢ moze kiedys poméc Ci przy ratowaniu ludzkiego zycia. Doskonale! Brzek
ttuczonego szkta zwiastuje, iz twdj pocisk trafia prosto w cel. Zaraz po tym rozlega sie wscie-
kty okrzyk Niemca. Ze srodka natychmiast wypada hitlerowiec i oddaje w powietrze krétka
serie z karabinu maszynowego.

Niedtugo cata okolica zaroi sie od Niemcow — to byt zty pomyst. Nie ma juz sensu, abyscie
nadal tu stali, po cichu odchodzicie w strone Komendy Gtoéwnej Armii Krajowe;.

Przejdz do paragrafu 32

25 (AKT )

Czekasz cierpliwie, czujgc na uchu oddech Zosi, ktéra niecierpliwie wspina Ci sie na plecy,
zeby cos zobaczy¢. Odsuwasz sie nieco, aby zrobi¢ dla niej miejsce. Przez kilka minut
bacznie obserwujecie sktadzik, gdy nagle ze srodka wychodzi niemiecki zotnierz. Mezczy-
zna wycigga z kieszonki munduru papierosnice i zapala jeden z papieroséw, po czym idzie
spokojnie przed siebie i po chwili znika za rogiem. Teraz! To Twoja szansal!

Skradasz sie szybko w strone wejscia i niepostrzezenie wslizgujesz sie do srodka. Po-
Spiesznie przegladasz potki w poszukiwaniu antybiotykéw. By¢é moze to amputki ozna-
czone jako ANTIBIOTIKUM, chociaz to chyba zbyt proste. A moze to te drugie, tajemnicze

Y



WASSERSTOFFPEROXYD. Bierzesz kilka amputek jednego rodzaju (zastanéw sie, ktdre
wybierasz) i juz masz wyjs$¢, gdy z zewnatrz dobiegajg Cie liczne gtosy. Przed wejsciem
do sktadziku zatrzymata sie grupa Niemcoéw!

Przejdz do paragrafu 26

26 (AKTII)

Okazuje sie, ze opuszczenie sktadziku jest znacznie trudniejszg sprawa niz byto dostanie
sie do jego srodka. Na zewnatrz az roi sie od Niemcow, a przeciez kazdy z nich moze tutaj
wejsc. Sytuacja jest naprawde nieciekawa, jednak skoro powiedziato sie ,A”, trzeba tez po-
wiedzie¢ ,B".

Nie masz ochoty sie poddag¢, a wiec masz do wyboru tylko dwie mozliwosci:

Zaryzykowac i po prostu wybiec na zewnatrz, uciekajac ile tylko sit w nogach. To na pewno
zaskoczy Niemcow! 27

UkrycC sie wewnatrz i poczekac na dalszy rozwdj wypadkéw. A moze znajdziesz tutaj jeszcze
cos ciekawego? 28

27 (AKTI)

Wypadasz na zewnatrz i mijasz kompletnie zaskoczonych Niemcdéw, pedzgc w strone, gdzie
czeka na Ciebie Zosia. Nagle dziewczyna wyskakuje zza rogu i czyms rzuca. Przerazony,
dostrzegasz przelatujgcy Ci nad gtowa granat! Wybuch powala Cie z ndg, jednak byt na tyle
odlegty, ze poza irytujgcym brzeczeniem w uszach nic Ci sie nie stato. Z okrzykdéw za sobg
whnioskujesz, iz przeciwnikom tez nic, poza szokiem, nie dolega.

Uciekasz z dziewczyng ile sit w nogach, az ponownie trafiacie do strefy kontrolowanej przez
powstancéw. Tam odpoczywacie, Smiejgc sie gtosno, zeby przegnac paniczny strach, ktory
was ogarnat. Siegasz do kieszeni, lecz niestety trafiasz tylko na kawatki szkta — podczas
upadku pottuktes amputki. Az dziw, ze wczesniej tego nie poczutes. Dziewczyna jest wpraw-
dzie nieco zawiedziona, ale i tak nagradza Cie buziakiem za odwage. Odpoczywacie jeszcze
troche, po czym ruszacie do kwatery AK. Czas, abys w koncu dostarczyt dokumenty do-
wodztwu.

Przejdz do paragrafu 32

28 (AKTI)

Niestety, nie znajdujesz tutaj nic ciekawego. Zza drzwi dobiega rytmiczny odgtos krokdw,
prawie krzyczysz, gdy drzwi zaczynajg skrzypieé¢. Ktos tu wchodzi! Kryjowka, musisz jakags
znalez¢! Tylko gdzie?! Dopiero po chwili orientujesz sieg, ze to tylko jeden z zotnierzy opart
sie o drzwi. Serce bije Ci jak oszalate, czujesz, jak oblewa Cie pot. Jeszcze nigdy tak sie nie
bates!

Nagle styszysz gtosny huk! Ktos rzucit granat! Na zewnatrz wybucha panika, to Twoja szan-
sa! Wypadasz przez drzwi jak burza i pedzisz przed siebie, odprowadzany wsciektymi okrzy-
kami. Za rogiem cierpliwie czeka Zosia, pewnie to ona rzucita granat.

Uciekacie ile sit w nogach, dopoki znéw nie trafiacie na teren opanowany przez zotnierzy AK.
Tam odpoczywacie, z trudem tapigc oddech. To dopiero byta szalona ucieczka! Po chwili
odkastujesz teatralnie, po czym triumfalnie siegasz do kieszeni i wyciggasz stamtad trzy
amputki oznaczone jako:

ANTIBIOTIKUM. 29
WASSERSTOFFPEROXYD. 30
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29 (AKTI)

Dziewczyna przyglada sie amputkom, po czym wiesza Ci sie na szyi i catuje w policzek,
mowigc:

- Jestes wspaniaty! Doktadnie o to mi chodzito! Uratowates zycie wielu ludziom!

Nagle robi Ci sie strasznie gorgco, ciekawe, czy sie zaczerwienites? Masz nadzieje, ze nie.
W ogole chcesz sprawiaé¢ wrazenie, jakby buziaki od dziewczyn byty dla Ciebie codzienno-
Scig. Jakos srednio sie to udaje i zeby ukry¢ swoje zmieszanie, méwisz:

— Gdyby nie ty, nie wiedziatbym o takim leku.

— A ja bez ciebie nigdy bym go nie zdobyta. Jestes wielki, naprawde!

Smiejecie sie radosnie, na moment zapominajac o otaczajgcej was wojennej rzeczywisto-
Sci.

Wkrotce odgtos wybuchu przypomina wam jednak, gdzie jestescie. Trudno zapomniec
o przerazajacych realiach, gdy jeki rannych i straszgce na wpot zburzonymi scianami budyn-
ki wcigz o tym przypominaja. Teraz, gdy zdobytes dla Zosi leki, mozesz udac¢ sie do kwatery
AK.

Zegnasz sie z dziewczyng, ktéra wyraznie posmutniata.

— Spotkamy sie jeszcze, co? — rzuca za Toba.

- Jasne! Znajde cie. Na pewno nie ma drugiej tak tadnej sanitariuszki!

Machasz na pozegnanie i odprowadzony smiechem Zosi ruszasz przed siebie.

Przejdz do paragrafu 32

30 (AKTII)

Niestety, okazuje sie, ze ta tajemnicza nazwa oznacza po prostu wode utleniong. Zosia wpraw-
dzie jest rozczarowana, jednak i tak serdecznie Ci dziekuje za okazang pomoc. Rozmawiacie
jeszcze przez chwile, po czym kazde z was odchodzi w swojg strone.

Przejdz do paragrafu 32

31 (AKTI)

Pedzisz przed siebie, gdy nagle orientujesz sie, ze lezysz na bruku. Natychmiast po catym
Twoim ciele, poczynajgc od prawego boku, rozlewa sie ciepto, a zaraz po nim bél. Dostates!
Och, gdybys tylko moégt cofng¢ czas!

Przejdz do paragrafu 1i na przysztos¢ uwazaj przy podejmowaniu decyzji. Pamietaj tez o tym,
ze Ty mozesz sobie pozwoli¢ na komfort ,cofniecia czasu”, lecz na polu walki wielu matych
bohateréw i bohaterek nie miafo takiej szansy.

32 (AKTI)

W koncu udaje Ci sie dotrze¢ do celu. Masz tylko nadzieje, ze nie stracites po drodze zbyt
wiele czasu. Zaczepiasz jednego z powstancow i pytasz grzecznie:

— Przepraszam, znalaztem jakies dokumenty...

— Wybacz, maty, ale bardzo sie Spiesze. Poszukaj lepiej Granice, on zawsze ma dla was czas!
Dziekujesz za rade i zaczynasz wypytywac ludzi o ,Granice”. Okazuje sie, ze jest to jeden
z pseudonimoéw Kazimierza Grendy. To wiasnie dzieki jego pomystowi poczty polowej ,Zawi-
szacy” tacy jak Ty mogli zaczag¢ roznosic¢ listy. Kazdy go tu zna, wiec szybko udaje Ci sie go
odszukac i opowiedzie¢ o swojej przygodzie. Mezczyzna z powazng ming przeglada przynie-
sione przez Ciebie dokumenty i nagle ktadzie Ci reke na ramieniu, méwigc uroczyscie:

- Swietna robota, zotnierzu! Wiele z tych dokumentéw nadal jest aktualne. Zaraz podesle
kogos, zeby to roznidst naszym walczgcym chtopcom.
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- Dziekuje. Bardzo chciatem pomdc, chociaz jestem tylko Zawiszakiem.

- Nie tylko, m¢j drogi. Kazde zadanie jest wazne, bo stuzy dobru nas wszystkich. A ty
udowodnites dzis swojg odwage.

— Dziekuje! — wykrzykujesz radosnie.

Grenda smieje sie gtosno i czochra Ci wtosy. Przepetnia Cie duma z dobrze wykonanego
obowigzku, ciekawe, jakie jeszcze czekajg na Ciebie zadania?

Przejdz do Aktu llI

AKT Il

14 wrzesnia walki na Pradze z udziatem jednostek 1 Armii Wojska Polskiego koncza sie cat-
kowitym wyparciem Niemcow za Wiste. Czerniakow jest nadal gtownym celem nieustannych,
zmasowanych atakow nieprzyjaciela. W tej sytuacji pptk Jan Mazurkiewicz ,Radostaw” podej-
muje decyzje przesuniecia sit powstanczych blizej brzegu rzeki, dla utrzymania przyczétka.
Zgodnie z planem do wieczora nastepuje koncentracja oddziatow na niewielkim obszarze po-
miedzy ulicami Okrgg, Czerniakowska i Zagorng. Oddziaty AK nacierajg na pozycje niemieckie
w poblizu przejscia przez Al. Jerozolimskie. Powstaricy opanowujg ruiny ,Cristalu” i spychaja
Niemcdéw z parzystej strony Al. Jerozolimskich do ,Café Clubu” na rogu Nowego Swiatu. Na
Zoliborzu trwa silny napér wroga na Marymont. Niemcy atakuja jednoczesnie od strony Bielan,
ulicami Stowackiego i Gdariskg. Powstarnicy tracg rozlegty teren od Bielan do ul. Krasiriskiego.
Na Mokotowie lotnictwo niemieckie bombarduje redute ,Alkazar” na rogu Odynca i Al. Niepod-
legtosci. Mimo to obroncy nadal jg utrzymuja. Gabinet Naczelnego Wodza w Londynie depesza
zawiadamia gen. Tadeusza Komorowskiego ,Bora” o awansowaniu ptk. dypl. Antoniego Chru-
sciela ,Montera” do stopnia generata brygady.

Kartki z kalendarza, Muzeum Powstania Warszawskiego (www.1944.pl)

1 (AKT IlI)

Przez najblizszg godzine, albo i dtuzej, mozesz nareszcie odpoczgé, co tez skwapliwie czy-
nisz. Oddalites sie troche od oddziatu, ale wszyscy wiedzg, gdzie Cie szuka¢ w razie jakiegos
nagtego wypadku. Na szczescie, poki co, nikt Cie nie niepokoi. Co to byt za dzien! — myslisz,
ziewajac i wpatrujgc sie w Wiste. Wielka rzeka leniwie toczy swoje wody, w ktérych odbijajg
sie ostatnie promienie zachodzacego stornca. Wzdychasz. Od samego switu bytes na no-
gach, roznoszgc rozkazy po catym Czerniakowie, w ktorym od kilku dni toczg sie naprawde
ciezkie walki. Ciekawe, czy w innych dzielnicach jest podobnie? Z zaciekawieniem spogla-
dasz na drugi brzeg Wisty, ku Pradze, ktora zostata dzis odbita z rgk Niemcow. Odwracasz
sie za siebie, ze smutkiem przygladajgc sie morzu wyludnionych ruin powstatym na skutek
uporczywych, catodziennych nalotéw. Kiedys uwielbiates samoloty, ale od poczgtku wojny
te straszne maszyny kojarzg Ci sie wytgczenie z eksplozjami.

Nagle dostrzegasz, jak od strony zrujnowanego domu podbiega do Ciebie cywil. Jest wy-
raznie przestraszony, co chwile poprawia niezdarnie beret i potyka sie o gruzy. Chyba ten
biedak po raz pierwszy jest w strefie walk!

— Czes¢! — pozdrawiasz mtodego nieznajomego.

Juz masz spytac, co tutaj robi, gdy dostrzegasz cos niezwyktego. Pomimo meskiego ubra-
nia i obsmarowanej sadzg twarzy rozpoznajesz w nim dziewczyne!

— Cii — prosi Cie nieznajoma. — Mam do ciebie wielkg prosbe!

— Dlaczego jestes w przebraniu?

- Inaczej by mnie zawrécili do domu, a ja musze dostac sie do szpitala powstanczego!

- Ktérego?

— No tutaj, na Czerniakowie. Dowiedziatam sig, ze jest w nim mdj brat, musze wiedzie¢, co
z nim bedzie! Tylko on mi zostat!
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— Spokoijnie!

- Pomozesz mi?

— Chetnie, ale zostatem tu przydzielony dopiero dzisiaj i chociaz sporo sie dzis nabiegatem
po dzielnicy, to nie wiem, gdzie sg tutaj jakies szpitale. Musze kogos podpytacé.

— Rozumiem. Tak w ogdle to jestem Kasia.

- Janek.

— Naprawde z nieba mi spadtes, Janku! Wszyscy dookota byli zajeci, wiec nie chciatam
przeszkadzaé, a ty...

- Ej! Ja tez jestem zajety, to znaczy bytem. Teraz mam nareszcie przerwe, bo caty dzien
nositem rozkazy.

— Przepraszam! Nie chciatam powiedzieg, ze ty nic nie robisz...

— Spokojnie, nie gniewam sie — odpierasz z usmiechem.

- To co, idziemy? Przeciez o szpital mozemy rozpyta¢ w drodze!

— Masz racje, chodZzmy, szkoda czasu! 2
- Lepiej daj mi chwile na zdobycie informaciji i zaczekaj tutaj. 3

2 (AKT 1)

Ruszacie w strone ruin, probujac znalez¢ kogos, kto udzieli wam jakiejs wskazowki. Niestety,
jak na ztos$¢, wszystkie ulice sg opustoszate. Wiesz wprawdzie, gdzie znajduje sie najblizszy
posterunek, do ktérego zostates zresztg przydzielony, ale wolatbys unikng¢ koniecznosci
przyprowadzenia tam Kasi. Dziewczyna ma racje, na pewno odestaliby jg poza strefe walk i
nie wiadomo, kiedy znéw miataby szanse zobaczy¢ brata.

— Czekaj! — wotasz, porzucajgc dalsze rozmyslania, w strone Zawiszaka, ktory wtasnie wy-
tonit sie zza rogu ulicy.

Chtopak podbiega i pyta:

— Co sie stato? Cos pilnego? Bo ide z rozkazami i rozumiesz, czas na wage ztota.

- Jasne. Stuchaj, szukamy szpitala powstanczego, jest jakis w okolicy?

— Tak, nawet dwa. Pierwszy, Blaszanka jak go nazywamy, jest na ulicy Czerniakowskiej 199,
w dawnej fabryce Citroena. A drugi na Zagornej, pod numerem 9. Trafisz?

- Trafie, dzieki!

Ha! Nareszcie jakis trop! Tylko, do ktérego szpitala iS¢? Kasia nie wie nic wiecej ponad to,
co juz Ci powiedziata, wiec musisz samodzielnie podja¢ decyzje. Wybierasz:

Blaszanke. 5
Ulice Zag6rng 9. 6

3 (AKT Il)

— Ale to pewnie zajmie ci sporo czasu!

— Nie martw sie, zaraz wroce.

- Nie, prosze, chodzmy natychmiast!

- Nie wiemy nawet, gdzie iS¢.

— Po drodze kogos spytamy. Och, przesztam taki kawat drogi i...

— Dobrze, dobrze, rozumiem — delikatnie przerywasz lekko rozhisteryzowanej dziewczynie.
— Wszystko bedzie dobrze!

- Wiec idziemy?

A ta znowu swoje — myslisz, krecgc z niedowierzaniem gtowa.

— Nie, ty tutaj zaczekasz, a ja szybko dowiem sig, gdzie jest szpital. Wréce raz dwa! 4
— Ech — wzdychasz ciezko. — Tak, chodzmy. 2

4 (AKT 1)

- Na pewno?

— Stowo harcerza!

— Skoro tak, to dobrze — zgadza sie Kasia.

Usmiechasz sie szarmancko i biegniesz w strone ruin. Twoj dobry nastrdj szybko mija, gdy
po kilku minutach nie mozesz znalez¢ dostownie nikogo!

— Czy wszyscy nagle zapadli sie pod ziemie? — wotasz poirytowany.

Krgzysz zrezygnowany po okolicy jeszcze przez moment i juz masz zawrdécic, gdy nagle
usmiecha sie do Ciebie szczescie. Dostownie wpadasz na biegngcego gdzies powstanca,
ktory znajduje jednak czas, zeby udzieli¢ Ci krotkiej odpowiedzi. Zadowolony, wracasz szyb-
ko do Kasi, by obwiesci¢ z duma:

- Dowiedziatem sie, ze w okolicy sg dwa szpitale. Jeden, nazywany Blaszankg, jest w daw-
nej fabryce Citroena, na ulicy Czerniakowskiej 199, a drugi dziata na Zagérnej 9.

— To gdzie pojdziemy? — pyta przestraszona dziewczyna.

Szanse sg po6t na poét, wiec w sumie to obojetne — myslisz, a na gtos odpowiadasz:

— Do Blaszanki! 5
- Na Zagorng! 6

5 (AKT 1)

Ruszacie przed siebie, wkraczajgc gteboko w zrujnowany, naznaczony bliznami bezlito-
snych walk Czerniakow. Wasz cel, jak szybko sie orientujesz, lezy niebezpiecznie blisko
strefy star¢ z Niemcami. Przed oczyma migajg Ci budynki, ktére mijates podczas dzisiejszej
gonitwy z rozkazami. Mimo zniecierpliwienia Kasi zwalniasz tempo, ostroznie podchodzgc
do kazdego skrzyzowania ulic.

Zapadta juz noc i pomimo odlegtych tun wszechobecnych pozaréw dookota was zaczyna
gestnie¢ mrok. Jednak w powstanczej rzeczywistosci, paradoksalnie, ciemnosc¢ jest przyja-
cielem cztowieka, bo pozwala mu sie ukry¢ w razie nagtego zagrozenia. Tak jest i tym razem,
gdy z Kasig kryjesz sie w cieniu rzucanym przez na wpot zwalony budynek, a niedaleko od
waszej kryjowki przeslizguje sie niemiecki zwiad. Co oni tutaj robig? — myslisz przerazony. O
ile dobrze sie orientujesz, jestescie ledwie kilkaset metréw od szpitala, czyzby nieprzyjaciel
w najblizszym czasie planowat atak na ten rejon? Chyba powinienes to komus zgtosi¢, tylko
co z Kasig? Wprawdzie do celu pozostato wam chyba nie wiecej niz kilkaset metréw, ale bo-
isz sie puszczac jg sama. Mimo tego poczucie obowigzku sktania Cie do jak najszybszego
ztozenia meldunku. Co robic?!

Najpierw odprowadzisz Kasie do szpitala, nie zostawia sie dziewczyny w potrzebie! 8
Obowigzek przede wszystkim! Wyttumaczysz Kasi sytuacje i zawrdcisz, zeby zameldowaé
komus o dostrzezonym zwiadzie. 7

6 (AKT 1)

Bez chwili zwtoki wkraczacie do strefy zrujnowanych zabudowan Czerniakowa. Dzielnica
jest niemym pomnikiem losu catej powstanczej Warszawy, naznaczona bliznami wybuchow
spoglada na was osmalonymi oczodotami pozbawionych szyb okien. Okaleczone wojng bu-
dynki rzucajg coraz dtuzsze cienie, lada moment zupetnie zniknie swiatto dnia i rozpocznie
sie noc, rozswietlona czesciowo tung odlegtych pozaréw.

Przejdz do paragrafu 21
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7 (AKT 1)

Dziewczyna nie ma do Ciebie pretensiji, doskonale rozumie Twojg motywacje. W koncu je-
stes Zawiszakiem, wiec cigzg na Tobie wazne obowigzki. To, ze nie masz w rekach broni, nie
umniejsza roli, jakg petnisz w powstanczych szeregach. Niejednokrotnie miates juz okazje
przekonac sie, ze dostarczony na czas rozkaz jest rownie wazny jak bezposrednia pomoc w
walce. Zyczysz Kasi powodzenia i zawracasz.

Masz szczescie, na jednej z ulic zauwazasz powstanczy patrol, do ktérego podbiegasz
i szybko zdajesz relacje z zaobserwowanych sit niemieckich. Powstancy chwalg Cie za czuj-
nos¢, ale znajg aktualne ruchy nieprzyjaciela, wiec Twoj raport niezbyt im sie przydat. No
c6z, zrobitem, co do mnie nalezato — myslisz nieco zawiedziony. Nie masz juz czasu wréci¢,
zeby sprawdzic, jak potoczyty sie poszukiwania Kasi. W koncu nie znasz nawet jej nazwiska,
a szpital na pewno peka w szwach. Ruszasz w droge powrotng na brzeg Wisy.

Przejdz do paragrafu 10

8 (AKT 1)

Z zachowaniem szczegolnej ostroznosci ruszacie w dalszg droge, by kilka minut pdzniej
stang¢ w bramie dawnej fabryki Citroena. Tutaj miesci sie Szpital Powstanczy nr 1, Blaszan-
ka, cel waszej wyprawy. Niezwtocznie zaczynacie poszukiwania sanitariuszek, lecz zamiast
tego trafiacie na maszerujgcego gdzies lekarza, ktérym okazuje sie Piotr Zateski, kierownik
tej placéwki. Zatrzymujesz sie, by ztozy¢ mu raport, podczas gdy Kasia rozmawia ze stojgca
nieopodal sanitariuszkg. Z powagg meldujesz o widzianym niedawno patrolu, ale mezczy-
zna odpowiada uspokajajgco:

— Wiemy o tym, nasi chtopcy monitorujg ruchy nieprzyjaciela. Chyba niepotrzebnie sie tutaj
fatygowates, lepiej wracaj do swojego oddziatu.

— Wiasciwie to eskortowatem pewng mtodg dame, ktéra szuka tutaj brata, wiec jeszcze
zaczekam.

— Eskortowates mtoda dame, tak? To lepiej odeskortuj jg szybko jak najdalej stad, wrog jest
coraz blizej.

— Ale chyba nie zaatakujg szpitala?

Lekarz nie odpowiada, uémiechajgc sie smutno. Zegna sie z Tobg i po$piesznie wraca do
swoich obowigzkéw. W miedzyczasie Kasia uzyskata potrzebne informacje, chociaz z jej
wyrazu twarzy wnioskujesz, ze nie sg pomysine.

- Nie ma go tutaj — odpowiada smutno dziewczyna. — Musimy i$¢ pod ten drugi adres.
Kiwasz ze zrozumieniem gtowg, chociaz ogarniajg Cie pewne watpliwosci. Wiesz, ze i tak
zbyt dtugo przebywasz poza przydzielong na odpoczynek strefg. Powinienes jak najszybciej
wracac. Ale co z Kasig? Dziewczyna dostrzega, ze cos jest nie tak, bowiem spoglada na
Ciebie wyczekujgco z nadziejg w oczach. Ty natomiast postanawiasz:

Doprowadzic¢ jg do drugiego szpitala. 21
Zawrocic, w koncu cigzg na Tobie powstancze obowigzki. 9

9 (AKT 1)

- Wybacz Kasiu, ale nie moge za dtugo przebywac poza strefg, w ktérej miatem czekaé na
dalsze rozkazy. Musze wrocic.

— Rozumiem.

— Nie martw sie! Ktos tutaj na pewno powie ci, jak dotrze¢ na Zagorng, a moze nawet cie
tam zaprowadzi.

- Pewnie masz racje. W kazdym razie dziekuje za pomoc, Janku — méwi z usmiechem.

- Do ustug.

Kasia przytula Cie na pozegnanie i zaczyna nieSmiato rozpytywac¢ wsrod lekko rannych po-
wstancow o droge do drugiego szpitala. Wychodzac, styszysz, jak ktos ochoczo zaczyna
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udzielac¢ jej odpowiedzi. Spokojny o los sympatycznej dziewczyny, opuszczasz Blaszanke i
$piesznie ruszasz w droge powrotna.

Przejdz do paragrafu 10

10 (AKT 1lI)

Maszerujesz szybko tongcymi w mroku ulicami, gdy gdzies niedaleko rozlega sie terkot ka-
rabinu maszynowego i niezrozumiate okrzyki. Natychmiast przywierasz do na wpot zwalo-
nej sciany, szukajgc kryjowki w cieniu. Zaciekta wymiana ognia, kt6ra trwa zaledwie kilka
minut, w Twojej wyobrazni wydtuza sie do co najmniej kwadransa. Gdy wszystko cichnie,
natychmiast opuszczasz okolice, z trudem powstrzymujgc cheé, by pobiec co sit przed sie-
bie. Rozkojarzony, o maty wtos nie wpadasz do otwartej studzienki kanalizacyjnej. Mato
brakowato! Ostroznie podejmujesz przerwang wedrowke wsrod ztowieszczych ruin, mijajgc
kolejne skrzyzowanie ulic. Nie rozpoznajesz go, czyzbys szedt w ztym kierunku?
Zaniepokojony, cofasz sie nieco, przystajac koto studzienki kanalizacyjnej, tym razem ostroz-
nie jg obchodzac. Nagle dostrzegasz zblizajgca sie od strony wylotu ulicy grupke Niemcow.
Wprawdzie jeszcze Cie nie zauwazyli, ale to tylko kwestia sekund. Nie zdgzysz w tak krot-
kim czasie niepostrzezenie znalez¢ schronienia, musisz poszukac innego rozwigzania. | to
szybko!

Postanawiasz powaznie zaryzykowac i sprébowac ucieczki. 11
Decydujesz sie wejs¢ do owianych ztg stawg kanatow. 12

11 (AKT 1lI)

Bierzesz gteboki wdech i zaczynasz uciekac. Nie raz miates okazje biec wsréd morza gru-
z6w zascietfajgcych ulice, poruszasz sie wiec na tyle szybko, by méc zywi¢ nadzieje na suk-
ces. Wszystko zalezy od tego, czy Niemcy zaczng strzelac, a jesli tak, to na ile celnie. Nawet
w potmroku panujgcym na ulicy na pewno zauwazg Twoj wzrost i zrozumiejg, ze majg do
czynienia z chtopcem, a nie dorostym przeciwnikiem!

Niestety, wojna nie pyta o wiek. Odgtosy wystrzatow poprzedzajg Twoj bezwtadny upadek
na bruk. Dostates.

Przejdz do paragrafu 1 i na przysztos¢ uwazaj przy podejmowaniu decyzji. Pamietaj tez o tym,
ze Ty mozesz sobie pozwoli¢ na komfort ,cofniecia czasu”, jednak na polu walki wielu matych
bohateréw i bohaterek nie miafo takiej szansy.

12 (AKT 1lI)

Najszybciej jak to mozliwe schodzisz po przerdzewiatych szczeblach drabinki, wkraczajgc
do ponurego Swiata, ktory znates dotad tylko z opowiesci. Warszawskie kanaty tworzg bo-
wiem naprawde rozlegta sie¢ tgczgca ze sobg rézne dzielnice miasta, nic wiec dziwnego, ze
powstancy wykorzystujg je do transportu broni, ludzi i rozkazéw. Jednak ta droga nie jest
ani wygodna, ani bezpieczna. Wiekszos¢ korytarzy jest ciasna, waska i czesciowo zalana
woda. Panuje tutaj rowniez, jak masz okazje sie przekonac, przejmujacy fetor. O ile dobrze
pamietasz, petno tutaj szkodliwych dla cztowieka gazéw. Odchodzisz od wylotu studzienki,
brngc po kostki w lodowatej wodzie. Czekasz chwile, gdy niespodziewanie styszysz zgrzyt
zasuwanej, metalowej pokrywy wtazu i gtuche uderzenia spadajgcego na nig gruzu. Niemcy
zablokowali wyjscie z kanatu, jestes tutaj uwieziony! Musisz szybko znalez¢ inne wyjscie.
Zrezygnowany, ruszasz przed siebie.

Nie wiesz, ile metrow przeszedtes, moze dwadziescia, moze sto. Tutaj, w nieprzeniknionym
mroku, czas ptynie zupetnie inaczej, a oszacowanie pokonanej drogi rowniez nastrecza wielu



problemoéw. Wdychajgc ciezkie, przesycone wilgocig powietrze, czujesz, jak z wolna ogarnia
Cie panika. Kleszcze strachu mocno uchwycity Twoje serce. Przystajesz, prébujgc uspokoié
nerwy. Myslisz o rodzicach, szkolnych kolegach i kolezankach oraz stoncu — zyciodajnej
gwiezdzie, ktorej blask nigdy nie dociera tutaj, do trzewi roztrzaskanej wojng Warszawy.

Ten mrok jest nie do wytrzymania! Zapalasz zapatke. 13
Brniesz dalej w mrok. 14

13 (AKT 1lI)

Drzacymi rekoma wydobywasz z torby pudetko zapatek, probujgc odpali¢ jedng z nich. Jej
siarkowy tepek wybucha z niezwyktg intensywnoscig, przez co niemal wypuszczasz z ragk
drogocenne pudetko! Niebieskawy ptomien szybko pochtania drewno, wytaniajgc z ciemno-
sci ceglane sciany i eliptyczny przekréj waskiego kanatu, ktéorym wedrujesz. Z zalem odrzu-
casz zapatke, ktorej ptomyk bolesnie oblizat Twoje palce. Gasnie z sykiem w metnej wodzie.
Znéw otaczajg Cie ztowrogie ciemnosci. Zapalasz kolejng zapatke?

Tak. 15
Nie. 14

14 (AKT IlI)

Wedrujesz w aksamitnym mroku, z ramionami wyciggnietymi na boki tak, zeby opuszkami
palcow muskac szorstkg powierzchnie scian. Dzieki temu nie przegapisz zadnej odnogi od
korytarza, ktérym wedrujesz. Twoja metoda zdaje egzamin, bowiem udaje Ci sie wykry¢
skret w prawo, a kilka krokéw dalej — w lewo. Dla pewnosci idziesz jeszcze pare metrow
przed siebie, ale dalszg podréz uniemozliwia zawalony korytarz.

Tak oto stangtes przed wyborem: iS¢ w lewo czy w prawo? To prawdziwa loteria, nie jestes
w stanie przewidzie¢, gdzie zaprowadzi Cie podjeta decyzja.

— Hal - krzyczysz, zeby dodac sobie odwagi.

Echo niesie Twoj gtos hen daleko, wypetniajgc nim ciemnos¢ dookota Ciebie. Dosy¢ zabaw
— mowisz sobie w duchu. Oddycha Ci sie coraz ciezej, a moze takie tylko odnosisz wraze-
nie? W kazdym razie im szybciej dotrzesz na powierzchnig, tym lepiej! Skrecasz w:

Prawo. 18
Lewo. 19

15 (AKT 11I)

Siegajac po kolejng zapatke, wpadasz na genialny pomyst. Szybko wydobywasz ze spe-
cjalnej przegrodki w swojej torbie plik papieréw, ktore skrecasz w gruby rulon i podpalasz.
Masz teraz pochodnie niczym poszukiwacz skarbéw! Naturalnie nie zniszczytes zadnych
waznych dokumentow, tylko niemieckie ulotki propagandowe wzywajgce do poddania sie.
Wszedzie ich petno i nie raz widziates, jak niektérzy powstancy zbierajg je pieczotowicie,
zeby uzywac¢ w charakterze podpatki.

Twoja papierowa pochodnia spala sie bardzo intensywnie, wiec szybko idziesz przed siebie.
Wkrotce dochodzisz do skrzyzowania, ktére wymusza na Tobie podjecie decyzji, czy ruszyc
w prawo, czy w lewo, bowiem dalszg droge uniemozliwia zawalony korytarz. Nagle ogien
zaczyna szaleg, jest coraz wiekszy i wiekszy! Co sie dzieje?!

Gasisz szybko pochodnie! 16

Wiecej ognia, wiecej Swiatta — nie ma sie czym martwié. 17

16 (AKT IlI)

Lepiej nie ryzykowacd! Gasisz pochodnie, ponownie pograzajgc sie w gestym, smolistym



mroku. W pamieci kotacze Ci sie wspomnienie zastyszanej ktéregos dnia opowiesci o pod-
ziemnym wybuchu, ktéry pogrzebat nieszczesnego powstanca, kolege chtopca opowiadaja-
cego te historie. Z ogniem lepigj nie igra¢, a ten tutaj wybitnie nie zachowuje sie normalnie.
Na szczescie, zanim nadciggneta ciemnosc, zdgzytes dostrzec na scianie prawego koryta-
rza narysowang kredg strzatke z literg ,M”. Ciekawe, co to moze znaczy¢? A jesli to nie byto
,M”, tylko koslawe ,N”, jak Niemcy? Wolisz nie ryzykowac kolejnego zakrzesania ognia, zeby
sie upewnié¢. Decydujesz sie

skrecic¢ w:

Prawo. 18
Lewo. 19

17 (AKT 11I)

Blask ognia nieco Cie pokrzepia, chociaz niepokoisz sie dziwnym zachowaniem zywiotu.
Ptomien co pewien czas nienaturalnie przybiera na sile, w dodatku ptongc wtedy z niezwy-
ktym, niebieskawym odcieniem. Nagle, gdy mijasz kolejne, tym razem naprawe obszerne
rozwidlenie korytarzy podziemnego labiryntu, btekit gwattownie obejmuje caty ptomien.
W tej samej chwili ogien otacza Cie ze wszystkich stron! Ogtuszajgcy huk eksplozji jest
ostatnig rzeczg, jakg styszysz. Co sie stato?!

Wybucht metan, jeden z niebezpiecznych, skrajnie tatwopalnych gazoéw, ktéry czesto zale-
ga w stabo wentylowanych kanatach sciekowych. Tym razem dodajgcy otuchy ptomien nie
okazat sie zyciodajny.

Przejdz do paragrafu 1 i na przysztos¢ uwazaj przy podejmowaniu decyzji. Pamietaj tez o tym,
ze Ty mozesz sobie pozwoli¢ na komfort ,cofniecia czasu”, jednak na polu walki wielu matych
bohaterow i bohaterek nie miafo takiej szansy.

18 (AKT IlI)

Maszerujesz wytrwale, zupetnie tracgc poczucie czasu. Przy kolejnych zakretach kierunek
wybierasz na chybit trafit, czujgc coraz wiekszg rozpacz. Czyzby Twoim przeznaczeniem
byto pozosta¢ w tych ponurych podziemiach juz na zawsze?

Niekoniecznie! Uswiadamiasz sobie, ze powietrze jest coraz swiezsze, przynajmniej jak na
standardy kanatow. W dodatku styszysz cos, co brzmi jak odgtos krokow. Przystajesz, zeby
sprawdzic, czy nie jest to tylko echo. Jednak dzwiek nie ustaje, a wrecz przeciwnie — zbliza
sie w Twojg strone. A jesli to Niemcy? — myslisz przestraszony. Ale oni, o ile wiesz, nigdy nie
schodzg do kanatow.

— Stoj! — wota ktos. — Kto idzie?

— Swoj, Zawiszak! — odkrzykujesz szczesliwy.

— Nie ruszaj sie, mtody, i moéw cos, to cie namierze!

Z trudem hamujgc ekscytacje, pleciesz wszystko, co Ci Slina na jezyk przyniesie. Na-
gle omiata Cie jasne swiatto latarki, od ktérego mruzysz zbolate oczy. Nieznajomy kie-
ruje struge swiatta nizej, tak, zebys moégt mu sie przyjrzec¢. To drobny powstaniec, ktory
z usmiechem kaze Ci iS¢ za sobg. Wkrétce obaj opuszczacie bezpiecznie ztowrogie, war-
szawskie kanaty.

Przejdz do paragrafu 20

19 (AKT II)
Brniesz w akompaniamencie chlupoczgcego odgtosu krokéw. Poziom wody zaczyna sie
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niebezpiecznie podnosié, jeszcze chwila i zakryje cate Twoje buty. Zziebniety, zagubiony,
otoczony przez mrok, poczutes sie tam samotny jak nigdy dotad. Masz tez powazne proble-
my z oddychaniem, bowiem w powietrzu unosi sie bardzo nieprzyjemny zapach. Cos odbija
sie od Twojej nogi, z brzekiem uderzajgc o sSciane. Niezdarnie probujesz namacac obiekt
rekoma, co udaje Ci sie dopiero po dtuzszej chwili.

To hetm! Co on tutaj robi? Moze ktos go zgubit albo wyrzucit. Chyba ze spadt z gtowy komus,
kto tutaj zgingt. Wzdrygasz sie! Ostroznie postepujesz kilka krokéow do przodu, gdy nagle
natrafiasz na jakas przeszkode. Wolisz nie sprawdza¢, czy jest to nieszczesny wtasciciel
hetmu — odwracasz sie i zaczynasz uciekac. Co za koszmar! Musisz natychmiast wydostaé
sie z tych piekielnych kanatow! Maszerujgc tak szybko, na ile pozwalajg Ci niekorzystne wa-
runki, docierasz do rozwidlenia, tym razem wybierajgc droge na prawo.

Przejdz do paragrafu 18

20 (AKT 1)

Na powierzchnie wychodzicie studzienkg w okolicy ulicy Szusta, jestescie wiec na Mokoto-
wie! Tadeusz, bo tak ma na imie powstaniec, ktéry wyprowadzit Cie z kanatéw, miat za zada-
nie znalez¢ bezpieczng droge z Czerniakowa na Mokotéw. Prosisz go uprzejmie o pomoc w
powrocie do walczgcej dzielnicy, ale nie uzyskujesz jego zgody.

- Jestes zziebniety, masz przemoczone buty, a w dodatku nawdychates sie sporo ré6znego
swinstwa — ttumaczy Tadeusz. — Nie mam sumienia puszczac¢ cie w takim stanie do akcji.
Musisz zgtosic sie do najblizszego szpitala!

- Ale musze...

- Jedyne, co musisz, to iS¢ do szpitala i spedzi¢ tam noc. Zrobisz to?

- Tak.

— Stowo harcerza?

- Stowo.

- No! Ja musze lecie¢ ztozy¢ meldunek, a ty poszukaj ulicy Czeczota, numer 17, tam sie
tobg zajma.

— To daleko?

- E, nie. Jakies kilkaset metrow w tamtg strone. Trzymaj sie, Zawiszaku!

Wyruszasz we wskazanym kierunku i dosyé szybko trafiasz do powstanczego szpitala,
gdzie znajdujesz schronienie. Chociaz przed Tadeuszem robites dobrg mine do ztej gry, to
w rzeczywistosci czujesz sie fatalnie. Catonocny odpoczynek dobrze Ci zrobi, bo w tym sta-
nie i tak nie nadawatbys sie do petnienia stuzby. Sanitariuszka znajduje dla Ciebie postanie,
dostajesz tez wypetniong wrzagtkiem szklang butelke, od ktérej grzejesz zmarzniete stopy.
Szczesliwy, wkrotce zasypiasz z mocnym postanowieniem, ze jutro skoro swit wrocisz na
Czerniakow, by kontynuowac powierzone Ci zadanie...

Przejdz do paragrafu 22

21 (AKT 1)

Ku Twojemu zaskoczeniu droga na ulice Zagérng zabiera znacznie mniej cennego czasu,
niz przypuszczates, chociaz dla bezpieczenstwa nie poruszacie sie zbyt szybko. Doswiad-
czenie nauczyto Cie, ze nie nalezy czu¢ sie zbyt pewnym w okolicy pozornie opanowanej
przez powstancow. Czesto ulice, a nawet pojedyncze domy w ciggu jednego dnia potrafig
kilkukrotnie przejs¢ z rgk do ragk, zamieniajgc sie przy tym w sterte gruzéw, o ktore niekiedy
réwniez prowadzi sie zaciete walki. Maszerujecie w milczeniu, smutno wodzgc oczyma po
wojennym krajobrazie.

Szpital powstanczy znajdujecie bez trudu, gdyz miesci sie w charakterystycznym, wolno sto-
jacym gmachu szkoty powszechnej numer 29. Jeszcze nigdy nie cieszytes sie tak na widok
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szkoty! W srodku uprzejma sanitariuszka pomaga Kasi sprawdzi¢, czy jej brat jest hospita-
lizowany w tym miejscu. Macie szczescie! Chtopak jest tutaj i, jak wkrétce przekonujecie
sie na wtasne oczy, jest w catkiem nieztym stanie. Dziewczyna jest wniebowzieta, dziekuje
Ci serdecznie za pomoc. Natomiast jej brat to, jak sie okazuje, cztonek elitarnego, znanego
w catej powstanczej Warszawie zgrupowania ,Radostaw”! Mtodzieniec salutuje Ci, dzieku-
jac za pomoc w doprowadzeniu siostry catej i zdrowe;j.

Nie chcac przeszkadzac rodzenstwu, dyskretnie opuszczasz wypetniong rannymi sale. Naj-
wyzszy czas wracac do swojego oddziatu!

Przejdz do paragrafu 10

22 (AKT Ill)
W tym momencie losy Twoje, czytelniku, i Janka rozchodzg sie. Maty, dzielny Zawiszak,
ktorego losami kierowates do tej pory, musi wyruszy¢ w swojg dalszg droge samotnie. Dzie-
kujemy za poswiecony mu czas!

Autorzy
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