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Kolejki
w PRL

grupa wiekowa: 9-14 lat
do 30 osob

Jak mamy radzity sobie
z gotowaniem obiadu,
gdy w sklepie byl tylko

ocet? Poznaj realia zycia

zwyklej rodziny w PRL.

Poszukaj usprawnien
i nowych rozwigzan
w obliczu codziennych
trudnosci i naucz sie
kreatywnosci, o jakiej
dzisiaj nam si¢ nie $nito.

Uczestnicy warsztatow beda mogli skorzystac ze skrzyn.
immersyjnych Biura Nowych Technologii IPN i zagra¢ m.in.

Podroz
W czasie

grupa wiekowa: 9-14 lat
do 20 osob

Wsiadz do pociagu
przesztosci
1 poznaj historie
dzielnych Polakéw,
ktorzy podjeli walke
0 poprawe warunkow
Zycia i pracy.

Odkryj czym byly
strajki robotnicze
nazywane Lubelskim
Lipcem 1980
i przekonaj sie, jak
odwaga oraz
solidarnos¢
zapoczatkowaly droge
Polakéw do wolnosci.

w Greg Szyfrow, Warsaw Rising czy Lotnicy - Wojna.

Gry bez
Internetu

grupa wiekowa: 4-7 lat
do 80 oséb

Jak wygladato
dziecinstwo bez
smartfonow, YouTube’a
i gier komputerowych?
Czym byl trzepak,
kapsle i gra w klasy?

Przenies si¢ do czasow
dziecinstwa swoich
rodzicow i dziadkow,
kiedy wolny czas
spedzalo sie na

podworku, na prostych,

ale kreatywnych grach
i zabawach.

@Gmpy zorganizowane oraz uczestnicy indywidualni podczas warsztatow musza

pozostawac pod opieka wychowawcow, rodzicow lub oplekunow prawnych zgodnie

~ zregulaminem prQ]thlf edukacyjnego ,,Ferle z IPN”

?,

Zamiast LEGO
7. Pewexu

grupa wiekowa: 9-14 lat
do 30 oséb

Ozyw historie Polski XX w.

tworzac wlasna animacje
poklatkowg za pomoca
klockow COBI.

Nauczysz sie podstaw
tworzenia animacji - od
scenariusza, przez
budowanie scenografii, az
po techniki rejestrowania
ruchu.

Dziecieca
Odyseja

grupa wiekowa: 10-14 lat
do 30 osob

Poznaj historie polskich
dzieci na Syberii. Razem
z nimi odbedziesz podré6z
poprzez Iran az do Indii,
Meksyku, Nowej Zelandii

czy Afryki.

Dowiesz sig, kim byt
Dobry Maharadza, jak
wygladal pobyt dzieci

w tych krajach i czy

chodzily do szkoly oraz
w jakim jezyku sie uczyty.

Zajecia w kazdy wtorek
i czwartek

¢ Zapisy na wybrane zajecia:

P edukacja.lublin@ipn gov.pl
Qs 510 792 859, 81 536 34 76



