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  ZnajZnak – Sport

   




  
          ZnajZnak – Sport to kolejna część popularnej serii gier ZnajZnak, wyróżniającej się połączeniem emocjonującej rozgrywki z ciekawym przekazem edukacyjnym. Tym razem gracze, bawiąc się, poznają historię polskiego sportu w latach 1918‒1945. Dr hab. Artur Pasko, specjalizujący się w dziejach sportu, wybrał 133 symbole, które przedstawiają tę niezwykłą historię. Dzięki grze można poznać najlepszych sportowców, znaki najważniejszych klubów sportowych, największe rekordy, historię walki w konspiracji… Składające się na grę 63 karty są prawdziwą skarbnicą wiedzy i sportowych ciekawostek. Fani sportu na pewno nie będą zawiedzeni!


Specjalnie na potrzeby ZnajZnak – Sport projektant wprowadził do gry nowe zasady umożliwiające rozgrywkę w gronie od 2 do 8 osób. Karol Madaj zapewnia, że mimo nowych zasad gra nie traci nic ze swojego edukacyjnego charakteru, a wiedza nadal sama przychodzi w trakcie rozgrywki.


liczba graczy: 2‒8

wiek: 10+

czas gry: 10 min

w pudełku: 63 karty


partner: Muzeum Sportu i Turystyki

 


Gra dostępna tylko podczas szkoleń i działan edukacyjnych IPN
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      Kontakt

	   
		
			
			Instytut Pamięci Narodowej Komisja Ścigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu
			ul. Janusza Kurtyki 1

			02-676 Warszawa
			

		

		
			
			tel.: +48 22 581-87-78/77/76

			e-mail: sekretariat.ipn@ipn.gov.pl
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